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EXTRA

Nombre

Objeto especial
Profesion
Amigo
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Lugar
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Carisma
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Pts. de Carisma
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LUGAR

Nombre
Tipo
Breve descripcién

LUGAR

Nombre
Tipo
Breve descripcion

Caracteristicas distintivas

Gente y relaciones

Otros lugares
relacionados

Caracteristicas distintivas

Gente y relaciones

Otros lugares
relacionados
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