
ERRATAS
Mapa:
La casilla «Sudoeste de África» debe ser «Sudeste de África».

Cartas:
Carta 39 «Carrera armamentística»: 
la redacción puede resultar confusa y 
debe interpretarse como «Si además ya 
ha satisfecho el número de operaciones 
militares requeridas...».

Carta 80 «Un pequeño paso para el 
hombre»: la redacción puede resultar 
confusa y debe interpretarse como «Si 
el jugador está por detrás en la carrera 
espacial...».

Carta 81 «Puntuación de Sudamérica»: está indicada como guerra 
tardía, pero debería estar indicada como guerra media. En consecuencia, 
los jugadores deben incluir esta carta en el mazo de guerra media. Se 
puede descargar una versión corregida en este enlace. 

Carta 107 «El Che»: el texto debe decir 
«La URSS puede intentar inmediatamente 
un golpe de estado en cualquier país...»; es 
decir, debe eliminarse la palabra gratuito.

LA GUERRA FRÍA, 1945-1989
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GUERRA TARDIA
PUNTUACIÓN 

DE SUDAMÉRICA
Ambos bandos puntúan

Presencia: 2

Dominio: 5

Control: 6

+1 por país conflictivo 
controlado en la región

NO PUEDE GUARDARSE A FINAL DE TURNO
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Carta incorrecta
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GUERRA MEDIA
PUNTUACIÓN 

DE SUDAMÉRICA
Ambos bandos puntúan

Presencia: 2

Dominio: 5

Control: 6

+1 por país conflictivo 
controlado en la región

NO PUEDE GUARDARSE A FINAL DE TURNO
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Carta CORRECTA
39

GUERRA MEDIA3

CARRERA ARMAMENTÍSTICA
Compara el nivel de operaciones militares 
actual de ambos jugadores. Si el jugador 
con la iniciativa tiene más operaciones 

militares que el rival, gana 1 PV. Si además 
ya ha superado el número de operaciones 

militares requeridas para este turno 
entonces obtiene 3 PV en lugar de 1 PV.
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GUERRA MEDIA2

«UN PEQUEÑO PASO 
PARA EL HOMBRE»

Si el jugador no lidera la carrera espacial 
puede adelantar su indicador en la misma 
2 casillas, obteniendo solo los puntos de 
victoria indicados en la casilla en la que 

termine su avance.  
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107

3

EL CHE
La URSS puede intentar inmediatamente 
un golpe de estado gratuito en cualquier 

país no conflictivo de Centroamérica, 
Sudamérica o África con el valor de 

op. de esta carta. Si el intento de golpe 
elimina al menos 1 punto de influencia 
norteamericana, el jugador de la URSS 
puede realizar un segundo golpe en otro 

país y bajo las mismas restricciones 
que el primero. 

GUERRA MEDIA
OPCIONAL
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Próximamente Devir imprimirá versiónes corregidas de las cartas, 
disponibles para todos aquellos que hayan adquirido el juego.


