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CARTAS CIVILES (185) CARTAS MILITARES (155)
Era Tipo Cantidad Era Tipo Cantidad

A Total 20 A Total 10

A Amarillas (Acción) 10 A Verdes (Eventos) 10

A Lilas (Maravillas) 4

A Verdes (Líderes) 6 I Total 50

I Verdes (Eventos) 15

I Total 55 I Marrón (Agresiones) 6

I Amarillas (Acción) 13 I Lila/Verde (Bonos) 6

I Naranjas (Gobierno) 3 I Verdes (Territorios) 6

I Rojas (Militares) 6 I Azules (Pactos) 2

I Marrón (Producción) 6 I Rojas (Tácticas) 15

I 6

I Grises (Urbanas) 11

I Lilas (Maravillas) 4

I Verdes (Líderes) 6 II Total 50

II Verdes (Eventos) 13

II Total 55 II Marrón (Agresiones) 9

II Amarillas (Acción) 13 II Lila/Verde (Bonos) 6

II Naranjas (Gobierno) 4 II Verdes (Territorios) 6

II Rojas (Militares) 8 II Azules (Pactos) 4

II Marrón (Producción) 4 II Rojas (Tácticas) 8

II 6 II Negras (Guerras) 4

II Grises (Urbanas) 10

II Lilas (Maravillas) 4

II Verdes (Líderes) 6 III Total 45

III Verdes (Eventos) 13

III Total 55 III Marrón (Agresiones) 8

III Amarillas (Acción) 13 III Lila/Verde (Bonos) 6

III Naranjas (Gobierno) 4 III Azules (Pactos) 4

III Rojas (Militares) 10 III Rojas (Tácticas) 8

III Marrón (Producción) 4 III Negras (Guerras) 6

III 6

III Grises (Urbanas) 8

III Lilas (Maravillas) 4

III Verdes (Líderes) 6 A Verdes (Eventos)

A Verdes (Eventos)

A Amarillas (Acción) A Verdes (Eventos)

A Amarillas (Acción) A Verdes (Eventos) Desarrollo de la Agricultura

A Amarillas (Acción) A Verdes (Eventos) Desarrollo del Ejército

A Amarillas (Acción) Asentamiento Ideal A Verdes (Eventos)

A Amarillas (Acción) Obra de Ingeniería A Verdes (Eventos)

A Amarillas (Acción) A Verdes (Eventos) Desarrollo de los Mercados

A Amarillas (Acción) A Verdes (Eventos)

A Amarillas (Acción) Idea Revolucionaria A Verdes (Eventos)

A Amarillas (Acción)

A Amarillas (Acción) I Verdes (Eventos)

I Verdes (Eventos) Peste

I Amarillas (Acción) I Verdes (Eventos) Saqueadores

I Amarillas (Acción) Asentamiento Ideal I Verdes (Eventos)

I Amarillas (Acción) Obra de Ingeniería I Verdes (Eventos) Ataque Sorpresa

I Amarillas (Acción) I Verdes (Eventos) Reinado de Terror

I Amarillas (Acción) Idea Revolucionaria I Verdes (Eventos) Inmigración

I Amarillas (Acción) Yacimientos Minerales I Verdes (Eventos) Fronteras Dudosas

I Amarillas (Acción) Yacimientos Minerales I Verdes (Eventos)

I Amarillas (Acción) Cosecha Abundante I Verdes (Eventos)

Azúl (Especiales)

Azúl (Especiales)

Azúl (Especiales)

Desarrollo de los Asentamientos

Desarrollo de la Ciencia

Tierra Fértil Desarrollo de los Oficios

Tierra Fértil

Asentamiento Ideal

Desarrollo de la Religión

Desarrollo de la Política

Patriotismo

Obra de Arte Desarrollo de las Rutas Comerciales

Sin Evento

Frugalidad

Frugalidad Ratas

Tierra Fértil

Bárbaros

Obra de Arte

Conflicto Fronterizo

Cruzadas
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I Amarillas (Acción) I Verdes (Eventos)

I Amarillas (Acción) I Verdes (Eventos) Avance Científico

I Amarillas (Acción) I Verdes (Eventos) Buena Cosecha

I Amarillas (Acción) Mejora Eficiente I Verdes (Eventos)

I Amarillas (Acción) Mejora Eficiente I Verdes (Eventos)

II Amarillas (Acción) II Verdes (Eventos)

II Amarillas (Acción) Asentamiento Ideal II Verdes (Eventos)

II Amarillas (Acción) Obra de Ingeniería II Verdes (Eventos) Terrorismo

II Amarillas (Acción) II Verdes (Eventos) Disturbios Civiles

II Amarillas (Acción) Idea Revolucionaria II Verdes (Eventos) Orgullo Nacional

II Amarillas (Acción) Yacimientos Minerales II Verdes (Eventos)

II Amarillas (Acción) Cosecha Abundante II Verdes (Eventos)

II Amarillas (Acción) II Verdes (Eventos)

II Amarillas (Acción) II Verdes (Eventos) Imperios Rivales

II Amarillas (Acción) II Verdes (Eventos) Refugiados

II Amarillas (Acción) Mejora Eficiente II Verdes (Eventos) Acuerdo Internacional

II Amarillas (Acción) Mejora Eficiente II Verdes (Eventos)

II Amarillas (Acción) Aires de Nacionalismo II Verdes (Eventos)

III Amarillas (Acción) Asentamiento Ideal III Verdes (Eventos)

III Amarillas (Acción) Asentamiento Ideal III Verdes (Eventos) Impacto Agrícola

III Amarillas (Acción) Obra de Ingeniería III Verdes (Eventos) Impacto Deportivo

III Amarillas (Acción) III Verdes (Eventos) Impacto de Progreso

III Amarillas (Acción) Idea Revolucionaria III Verdes (Eventos) Impacto de Maravillas

III Amarillas (Acción) Yacimientos Minerales III Verdes (Eventos)

III Amarillas (Acción) Yacimientos Minerales III Verdes (Eventos) Impacto Colonial

III Amarillas (Acción) Cosecha Abundante III Verdes (Eventos) Impacto Gubernamental

III Amarillas (Acción) III Verdes (Eventos) Impacto Arquitectónico

III Amarillas (Acción) Mejora Eficiente III Verdes (Eventos) Impacto de Fuerza

III Amarillas (Acción) Mejora Eficiente III Verdes (Eventos) Impacto de Felicidad

III Amarillas (Acción) Dotación para las Artes III Verdes (Eventos) Impacto Científico

III Amarillas (Acción) Aires de Nacionalismo III Verdes (Eventos) Impacto Tecnológico

I Naranjas (Gobierno) Teocracia I Marrón (Agresiones) Incursión

I Naranjas (Gobierno) Monarquía I Marrón (Agresiones) Incursión

I Naranjas (Gobierno) Monarquía I Marrón (Agresiones) Pillaje

I Marrón (Agresiones) Pillaje

II Naranjas (Gobierno) República I Marrón (Agresiones) Esclavizar

II Naranjas (Gobierno) República I Marrón (Agresiones) Esclavizar

II Naranjas (Gobierno) Monarquía Constitucional

II Naranjas (Gobierno) Monarquía Constitucional II Marrón (Agresiones) Incursión

II Marrón (Agresiones) Incursión

III Naranjas (Gobierno) Comunismo II Marrón (Agresiones) Pillaje

III Naranjas (Gobierno) II Marrón (Agresiones) Pillaje

III Naranjas (Gobierno) Democracia II Marrón (Agresiones) Espionaje

III Naranjas (Gobierno) Democracia II Marrón (Agresiones) Espionaje

II Marrón (Agresiones) Asesinato

I Rojas (Militares) Hombre de Armas II Marrón (Agresiones) Sabotaje

I Rojas (Militares) Hombre de Armas II Marrón (Agresiones) Anexión

I Rojas (Militares) Hombre de Armas

I Rojas (Militares) Caballeros III Marrón (Agresiones) Incursión

I Rojas (Militares) Caballeros III Marrón (Agresiones) Incursión

I Rojas (Militares) Caballeros III Marrón (Agresiones) Pillaje

III Marrón (Agresiones) Pillaje

II Rojas (Militares) Fusileros III Marrón (Agresiones) Intervención Armada

II Rojas (Militares) Fusileros III Marrón (Agresiones) Intervención Armada

Patriotismo Rebelión

Frugalidad

Descubrimiento

Nuevos Yacimientos

Influencia Cultural

Tierra Fértil Iconoclastia

Estragos del Tiempo

Obra de Arte

Ola de Crímenes

Declaración de Independencia

Patriotismo Emigración

Frugalidad

Descubrimiento

Progreso Económico

Popularización de la Ciencia

Impacto Industrial

Obra de Arte

Impacto Demográfico

Patriotismo

Fundamentalismo
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II Rojas (Militares) Caballería III Marrón (Agresiones) Intervención Armada

II Rojas (Militares) Caballería III Marrón (Agresiones) Intervención Armada

II Rojas (Militares) Caballería

II Rojas (Militares) Cañón I Lila/Verde (Bonos) Defensa +2 / Colonización +1

II Rojas (Militares) Cañón I Lila/Verde (Bonos) Defensa +2 / Colonización +1

II Rojas (Militares) I Lila/Verde (Bonos) Defensa +2 / Colonización +1

I Lila/Verde (Bonos) Defensa +2 / Colonización +1

III Rojas (Militares) Infantería Moderna I Lila/Verde (Bonos) Defensa +2 / Colonización +1

III Rojas (Militares) Infantería Moderna I Lila/Verde (Bonos) Defensa +2 / Colonización +1

III Rojas (Militares) Tanques

III Rojas (Militares) Tanques II Lila/Verde (Bonos) Defensa +4 / Colonización +2

III Rojas (Militares) Misiles II Lila/Verde (Bonos) Defensa +4 / Colonización +2

III Rojas (Militares) Misiles II Lila/Verde (Bonos) Defensa +4 / Colonización +2

III Rojas (Militares) Misiles II Lila/Verde (Bonos) Defensa +4 / Colonización +2

III Rojas (Militares) II Lila/Verde (Bonos) Defensa +4 / Colonización +2

III Rojas (Militares) II Lila/Verde (Bonos) Defensa +4 / Colonización +2

III Rojas (Militares)

III Lila/Verde (Bonos) Defensa +6 / Colonización +3

I Marrón (Producción) Hierro III Lila/Verde (Bonos) Defensa +6 / Colonización +3

I Marrón (Producción) Hierro III Lila/Verde (Bonos) Defensa +6 / Colonización +3

I Marrón (Producción) Hierro III Lila/Verde (Bonos) Defensa +6 / Colonización +3

I Marrón (Producción) Regadío III Lila/Verde (Bonos) Defensa +6 / Colonización +3

I Marrón (Producción) Regadío III Lila/Verde (Bonos) Defensa +6 / Colonización +3

I Marrón (Producción) Regadío

I Verdes (Territorios) Territorio Fértil

II Marrón (Producción) Carbón I Verdes (Territorios) Territorio Rico

II Marrón (Producción) Carbón I Verdes (Territorios) Territorio Habitado

II Marrón (Producción) Cría Selectiva I Verdes (Territorios) Territorio Estratégico

II Marrón (Producción) Cría Selectiva I Verdes (Territorios) Territorio Histórico

I Verdes (Territorios) Territorio Desarrollado

III Marrón (Producción) Petróleo

III Marrón (Producción) Petróleo II Verdes (Territorios) Territorio Fértil

III Marrón (Producción) Agricultura Mecanizada II Verdes (Territorios) Territorio Rico

III Marrón (Producción) Agricultura Mecanizada II Verdes (Territorios) Territorio Habitado

II Verdes (Territorios) Territorio Estratégico

I Cartografía II Verdes (Territorios) Territorio Histórico

I Escuela Militar II Verdes (Territorios) Territorio Desarrollado

I Escuela Militar

I Código de Leyes I Azules (Pactos) Acuerdo de Fronteras Abiertas

I Código de Leyes I Azules (Pactos) Acuerdo de Rutas Comerciales

I Albañilería

II Azules (Pactos) Supremacía Aceptada

II Navegación II Azules (Pactos) Cooperación Científica

II Estrategia II Azules (Pactos) Acuerdo de Comercio Internacional

II Sistema Judicial II Azules (Pactos) Promesa de Protección Militar

II Sistema Judicial

II Arquitectura III Azules (Pactos) Pacto Militar

II Arquitectura III Azules (Pactos) Tratado de Paz

III Azules (Pactos) Turismo Internacional

III Satélites III Azules (Pactos) Pérdida de Soberanía

III Teoría Militar

III Teoría Militar I Rojas (Tácticas) Banda Armada

III Administración Pública I Rojas (Tácticas) Banda Armada

III Ingeniería I Rojas (Tácticas) Banda Armada

III Ingeniería I Rojas (Tácticas) Legión

I Rojas (Tácticas) Legión

I Grises (Urbanas) Teología I Rojas (Tácticas) Falange

Cañon

Fuerza Aérera

Fuerza Aérera

Fuerza Aérera

Azúl (Especiales)

Azúl (Especiales)

Azúl (Especiales)

Azúl (Especiales)

Azúl (Especiales)

Azúl (Especiales)

Azúl (Especiales)

Azúl (Especiales)

Azúl (Especiales)

Azúl (Especiales)

Azúl (Especiales)

Azúl (Especiales)

Azúl (Especiales)

Azúl (Especiales)

Azúl (Especiales)

Azúl (Especiales)

Azúl (Especiales)

Azúl (Especiales)
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I Grises (Urbanas) Teología I Rojas (Tácticas) Falange

I Grises (Urbanas) Alquimia I Rojas (Tácticas) Falange

I Grises (Urbanas) Alquimia I Rojas (Tácticas) Caballería Ligera

I Grises (Urbanas) Alquimia I Rojas (Tácticas) Caballería Ligera

I Grises (Urbanas) Imprenta I Rojas (Tácticas) Caballería Pesada

I Grises (Urbanas) Imprenta I Rojas (Tácticas) Caballería Pesada

I Grises (Urbanas) Pan y Circo I Rojas (Tácticas) Ejército Medieval

I Grises (Urbanas) Pan y Circo I Rojas (Tácticas) Ejército Medieval

I Grises (Urbanas) Teatro I Rojas (Tácticas) Ejército Medieval

I Grises (Urbanas) Teatro

II Rojas (Tácticas) Ejército Napoleónico

II Grises (Urbanas) Religión Organizada II Rojas (Tácticas) Ejército Defensivo

II Grises (Urbanas) Religión Organizada II Rojas (Tácticas) Ejército Defensivo

II Grises (Urbanas) Método Científico II Rojas (Tácticas) Conquistadores

II Grises (Urbanas) Método Científico II Rojas (Tácticas) Conquistadores

II Grises (Urbanas) Periodismo II Rojas (Tácticas) Fortificaciones

II Grises (Urbanas) Periodismo II Rojas (Tácticas) Ejército Clásico

II Grises (Urbanas) Periodismo II Rojas (Tácticas) Artillería Móvil

II Grises (Urbanas) Deportes de Equipo

II Grises (Urbanas) Ópera III Rojas (Tácticas) Trincheras

II Grises (Urbanas) Ópera III Rojas (Tácticas) Trincheras

III Rojas (Tácticas) Ejército Moderno

III Grises (Urbanas) Ordenadores III Rojas (Tácticas) Ejército Moderno

III Grises (Urbanas) Ordenadores III Rojas (Tácticas) Tropas Blindadas

III Grises (Urbanas) III Rojas (Tácticas) Tropas Blindadas

III Grises (Urbanas) III Rojas (Tácticas) Tropas de Asalto

III Grises (Urbanas) Deportes Profesionales III Rojas (Tácticas) Tropas de Asalto

III Grises (Urbanas) Deportes Profesionales

III Grises (Urbanas) Cine II Negras (Guerras) Guerra por los Territorios

III Grises (Urbanas) Cine II Negras (Guerras) Guerra por las Tecnologías
II Negras (Guerras) Guerra por la Cultura

A Lilas (Maravillas) Pirámides II Negras (Guerras) Guerra por los Recursos
A Lilas (Maravillas) Jardines Colgantes
A Lilas (Maravillas) Biblioteca de Alejandría III Negras (Guerras) Guerra Santa
A Lilas (Maravillas) El Coloso III Negras (Guerras) Guerra Santa

III Negras (Guerras) Guerra por la Cultura
I Lilas (Maravillas) La Gran Muralla III Negras (Guerras) Guerra por la Cultura
I Lilas (Maravillas) Universidad de Carolina III Negras (Guerras) Guerra por la Cultura
I Lilas (Maravillas) III Negras (Guerras) Guerra por la Cultura

I Lilas (Maravillas) Basílica de San Pedro

II Lilas (Maravillas) Ferrocarril Transcontinental
CARTAS PROMOCIONALESII Lilas (Maravillas) Transporte Transatlántico

II Lilas (Maravillas) III Lilas (Maravillas) Sagrada Familia
II Lilas (Maravillas) II Amarilla (Acción)

II Rojas (Tácticas) Tercios
III Lilas (Maravillas) Cadenas de Comida Rápida II Verdes (Eventos) Inquisición
III Lilas (Maravillas) Vuelo Espacial II Amarilla (Acción) Fallas

III Lilas (Maravillas) III Verdes (Líderes)
III Lilas (Maravillas) Internet I Lilas (Maravillas) Acueducto de Segovia

I Verdes (Líderes) El Cid

A Verdes (Líderes) III Verdes (Eventos) Impacto de los Políticos Corruptos
A Verdes (Líderes) Julio César
A Verdes (Líderes) Alejandro Magno

A Verdes (Líderes)
A Verdes (Líderes) Moisés
A Verdes (Líderes)

I Verdes (Líderes)
I Verdes (Líderes)
I Verdes (Líderes) Cristóbal Colón
I Verdes (Líderes)
I Verdes (Líderes) Miguel Angel

Multimedia

Multimedia

Taj Mahal

Torre Eiffel
El Kremlin La Porxada

Hollywood Ramón y Cajal

Hammurabi

Aristóteles

Homero

Gengis Khan
Federico Barbarroja

Leonardo da Vinci
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I Verdes (Líderes) Juana de Arco

II Verdes (Líderes)
II Verdes (Líderes)
II Verdes (Líderes) Isaac Newton
II Verdes (Líderes)
II Verdes (Líderes) James Cook

II Verdes (Líderes)

III Verdes (Líderes)

III Verdes (Líderes)
III Verdes (Líderes)

III Verdes (Líderes)
III Verdes (Líderes)
III Verdes (Líderes)

Napoleón Bonaparte
William Shakespeare

Robespierre

J.S. Bach

Gandhi

Bill Gates
Sid Meier

Winston Churchill
Albert Einstein
Elvis Presley
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