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PREPARACIÓN PRIMERA PARTIDA 

Preparar la partida 
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PREPARACION ESTANDAR 

Preparación aleatoria 
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2. Explorar Objetivo del juego 

 

 
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Turno de juego 

1. Mover 

Ruinas 

Templos de marfil 



  

  

Lista de templos de marfil  


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 





Templos azules 
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Templos purpura 
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





Expediciones reliquia 

 

Finalizar el movimiento 

En el campamento base 

santuarios 

 La tabla de progresión 

 De caja de herramientas 
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 Usar una caja de herramientas 

 Volteando fichas de 

 Cajas de herramientas 
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Final del juego 
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