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Un juego de dados vanguardista O

Piet Mondrian fué un pintor vanguardista que revoluciond el mundo del arte mediante lineas sencillas y
rellenos de color minimalistas ¢ Parece facil verdad? ;Crees que podras pintar como él usando los dados?

Mondrian: the dice game es un juego de habilidad donde seréis artistas de vanguardia que intentaran hacer
la mejor de las composiciones para lograr la victoria.

Pero no todo es habilidad en este juego, piensa bien que cartas quieres para tu cuadro, intenta conseguir-
las, 0 ¢por qué no? jtira tus dados contra los de los demas para sacarlos del tablero! jTodos sabemos que
para colorear bien, no hay que salirse del borde!

Componentes:

2

36 Cartas de lienzo 12 Cartas de lienzo 20 Dados 4 Sets de pintor 1 Ficha de
en blanco (pincel y paleta) jugador incial

Preparacion.
Sentaos alrededor del tablero de juego y despejad la mesa para que estéis mas comodos.

Repartid a cada jugador 3 cartas de lienzo en blanco (con valores 1, 2y 3), un kit de
pintor y 5 dados de un mismo color.

Barajad las cartas de lienzo y formad una cuadricula sobre la mesa con los niumeros
hacia arriba. Este tablero de juego tendra un tamafo distinto segun el numero de
jugadores:

2 jugadores 3 jugadores 4 jugadores
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Resumen y objetivo del juego.

Durante la partida iréis lanzando dados al tablero de juego para
conseguir cartas de lienzo. Después de 4 rondas, con las cartas que
hayais conseguido haréis una composicion final.

El jugador que mas puntos haya obtenido con su cuadro sera el
vencedor.

10+ @ 0.0 Fl jugador inicial serd aguel que haya
e 30NN "ITI" hecho un dibujo mas recientemente.




Apunta y lanza tus dados hacia el tablero de juego para conseguir las mejores cartas
o hazlos chocar contra los de tus rivales para arrebatérselas.

cComo se juega a MONDRIANY

En la primera ronda todos los jugadores comenzaréis usando sélo 2 dados.

Al inicio de cada nueva ronda, anadiréis un nuevo dado a
los que ya teniais en la ronda anterior. Asi hasta utilizar
los 5 dados en la cuarta y Ultima ronda.

Cada ronda comienza colocando los dados disponibles
sobre vuestra paleta de pintor. Hacedlo todos a la vez.

Colocad cada dado sobre el recuadro de
accion que prefirdis (solo uno en cada accion).

Escoged bien qué acciones realizareis,
porque cada recuadro indica el modo en el
que tendréis que lanzar ese dado hacia el

tablero de juego. :
. ., . - 3 . ’ Ejemplo:
Cada jugador elegira el orden en el que lanzara : En la primera
sus dados. ronda, el jugador rojo ha
escogido lanzar sus dados, uno con la
mano izquierda y el otro desde arriba.
En la segunda, dispondra de 3 dados y
. . volvera a elegir como lanzarlos.
COI’W LO Mmanao |ZC]U|@I"dO. En la tercera, lanzara 4 dados y 5 en la
Lanza el dado desde fuera del cuarta y dltima ronde.

tablero con la palma de la mano

izquierda hacia arriba.

Con la mano derecha.

Lanza el dado desde fuera del tablero con la
palma de la mano derecha hacia arriba.

Sin mirar.;
Tapa tus 0jos con una mano y lanza el dado con la otra.
iNo hagas trampas! 8

Desde arriba.

Coloca tu pincel en vertical sobre cualquier
punto del tablero para medir la distancia. Esa

sera la altura desde la que dejes caer el dado.

Haciendo "Hlicking’”.

Coloca el pincel en horizontal en el borde del tablero.
Coloca el dado sobre la mesa, en el otro extremo del
pincel. Retira el pincel y dale fuerte...

ipero sin pasarte!




Ronda de brochazos.

Cuando hayais colocado los dados en la paleta Comienza la ronda de brochazos!

Empezando por el jugador inicial, en el sentido de las agujas del reloj, cada jugador elige un dado
disponible de su paleta y lo lanza al tablero de juego de la manera que haya escogido.

Si el dado queda dentro del tablero de juego, permanecera ahi hasta la resolucion. Incluso si cae
en un hueco vacio del tablero.

Si el dado sale fuera del tablero de juego, podras repetir tu tirada. l"‘@'l = @
iPero solo una vez con cada dado! femm =S S 8
| en" "% ‘\' N

En caso de chocar con otro dado, esa tirada habra N RS
sido definitiva y no podra ser repetida.

Cuando todos los jugadores hayais lanzado vuestros dados

- .
disponibles, terminara esta fase y pasaréis a obtener las cartas de lienzo. = = = Tablero de juego

Obtener cartas de lienzo.

Empezando por el jugador inicial, cada jugador obtiene todas las cartas en las que tenga un
dado encima siguiendo esta técnica plastica:

4 7

Si el valor del dado es mayor o igual
que el de la carta sobre la que est3,
retira el dado vy lleva esa carta a tu
mano dejando el hueco en el tablero
de juego.

® ¢

Si el valor del dado es inferior, podras utilizar
una unica carta de tu mano, cuyo valor sumado
al del dado iguale o supere al valor de la carta.
Retira el dado, obtén la carta, y deja a cambio
la carta elegida de tu mano.

b

Si enuna carta de lienzo
hay varios dados del
mismo jugador, podra
sumar sus valores para
obtenerla y llevarla a su
mano.

Si sobre la carta hubiera varios
dados de colores diferentes, el
de mayor valor tendré la prefe-
rencia sobre esa carta. Si
hubiera jugadores empatados,
se resolvera en orden de
turno.

Si un dado estéa tocando varias
cartas, el jugador podra
escoger cualquiera de la dos
(No podra elegir una carta
sobre la que no tenga
preferencia).

Cuando todos los jugadores hayan resuelto sus tiradas, pasa la ficha de jugador inicial al
siguiente jugador en sentido de las agujas del reloj y comenzad una nueva ronda.

En total jugaréis 4 rondas vy al finalizar la cuarta (aquella en la que tiraréis 5 dados, uno de
cada manera) pasaréis a la ronda final de exhibicion.

Después de cada ronda podéis ordenar las cartas del tablero central
gue se hayan movido, respetando siempre los huecos vacios.




Escoge tu estrategia para ganar:
Conseguir las cartas de mayor valor o lograr la excelencia en algin color.

Ronda de exhibicion,

Habéis estado pintando un buen rato jEs hora de saber quién ha pintado el mejor cuadro al estilo Mondrian!

Primero, averiguad cual sera el tamafio final de vuestros cuadros. Determinad quien es el jugador con menos
cartas (tened en cuenta las cartas iniciales que aun conservéis). El tamafio de todos los cuadros sera el numero
par mas cercano a las cartas que haya obtenido ese jugador.

Ejemplo: Si el jugador que menos cartas ha obtenido tiene 7, el ndmero de cartas a jugar por todos los jugadores
sera de 6.

Todos los jugadores escogeréis en secreto vuestras mejores cartas y las colocaréis frente a vosotros boca abajo,
formando un cuadro del tamafio acordado, sin importar el orden de éstas. El resto de cartas quedaran descarta-
das del juego.

Cuando todos los jugadores hayan creado su cuadro, dadles la vuelta a todos y proceded a su puntuacion:

G Puntos basicos
Suma los nimeros de todas las cartas de tu cuadro: Esta seré tu
puntuacion base.

Ejemplo:
Puntos basicos: 1+6+2+4+3+1 = 17 puntos.
Recuadros: 4 rojos, 3 azules, 2 amarillos, 1 negro.

Puntos por excelencia
Ahora, determinad quién tiene la
excelencia en el uso de cada color.

El jugador que mas recuadros tenga de un mismo color,
obtendra las siguientes excelencias:

Excelencia en azul 8 puntos
Excelencia en 10 puntos
Excelencia en rojo 12 puntos
Excelencia en negro 14 puntos

En caso de empatar a numero de recuadros jLa excelencia en ese color no
sera para nadie!

El jugador cuya puntuacion béasica sumada a sus puntuaciones de excelencia
sea la superior jGana la partida!

En caso de empate, los jugadores empatados sumaran sus recuadros blancos y
el que tenga la excelencia en blanco seréa el vencedor.

Si volviesen a empatar, jlos jugadores son igual de buenos!
¢ Qué tal si jugais todos otra partida?.
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