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RESUMEN DE FRASES CLAVE

Frases clave generales

¥ HACE MUCHO TIEMPO, UN PUEBLO ESTABA MURIENDO EN EL CONFIN DEL MUNDO.
Empieza el juego.

% PERO LA ESPERANZA AUN NO ESTABA PERDIDA, PUES [NOMBRE| TODAViA
ESCUCHABA EL CANTO DE LAS ESTRELLAS. Presenta a un protagonista.

¥ Y asf FUE. .. Inicia o termina una escena.

¥ PERO TODO ESO FUE HACE MUCHO TIEMPO, Y YA NO QUEDA NADIE QUE LO

RECUERDE. Termina el juego.

Frases clave de conflicto

Frases que afiaden

¥ PERO soLO sI... Sugiere un evento adicional o una compensacion. Tu
oponente puede responder con cualquier clave frase.

¥ Y apEm4s. .. Exige un evento adicional o compensacién. Tu oponente puede
responder con cualquier frase excepto No pUDO sER asf o PERO soLO sI...
Debes agotar un tema apropiado para decir esta frase clave.

Frases que eliminan o reducen

% Eso No pUEDE pasar. Tira para decidir el conflicto. El conflicto termina.
Puede usarse en cualquier momento.

% PmEes pemasiapo. El oponente debe reducir o cambiar su afirmacién. Ta
puedes elegir entre la nueva o la antigua, y responder normalmente. Debes
agotar un tema apropiado para decir esta frase clave.

Frases que terminan el corﬂifto

% Eso No PUEDE pasaRr. Ver en el bloque anterior.

% No pupo sER asf. Sigue a PERO soL0 s1. .. Tu oponente no consigue lo tltimo
que pidi6. Tu no consigues lo tltimo que pediste. El conflicto termina. No
puede usarse al principio del conflicto.

¥ Asf FUE como sUCEDIO. Acepta todas las afirmaciones y termina el conflicto.

Frases para tratar con las Lunas

% No TENfA IMPORTANCIA. .. Niega o se opone a la afirmacién de una luna.

¥ VEAMOS EN QUE ACABA ESTO. Acepta como propia la afirmacién de una luna.

POLARIS

|
FLUJO DE JUEGO EN UNA ESCENA

¥ Y asf rUE. Inicio de escena.
Juego libre
: Frase de fonﬂi[to
¥ PERO SOLO SI. ...
¥ PERO SOLO SI. . .
¥ Y ADEMAS. .. Agota un tema.
¥ Eso No pUEDE pasar. Tirar, fin del conflicto.
¥ Pipes pEMAsIADO. Revisar, nueva frase clave, agota un tema.
% No pupo ser asf. Negacién, fin del conflicto.
¥ Asf ruE como suceDpi6. Fin del conflicto.
% Y aDEMAs. .. Agota un tema.
% Y ADEMAs. .. Agota un tema.
¥¢ Eso No pUEDE pasar. Tirar, fin del conflicto.
¥ Pipes DEMASIADO. Revisar, nueva frase clave, agota un tema.
¥ Asf rUE como sucepid. Fin del conflicto.
¥ PrpEs DEMAsIADO. Revisar, nueva frase clave, agota un tema.
¥ Eso No PUEDE pasar. Tirar, fin del conflicto.

¥ Asf rUE como sucepid. Fin del conflicto

Aftrmacién de una luna
% No TENfA IMPORTANCIA. Seguido de:
¥ No TENfA IMPORTANCIA.
Ignora la propuesta
% VEAMOS EN QUE ACABA ESTO. Seguido de:
¥ VEAMOS EN QUE ACABA ESTO.
Acepta la propuesta, lleva a frase de conflicto.
% No TENfA IMPORTANCIA. Seguido de:
% VEAMOS EN QUE ACABA ESTO. Seguido de:
¥ VEAMOS EN QUE ACABA ESTO.
Acepta la propuesta, lleva a frase de conflicto.

¥ Y asf rUE. Fin de escena.

POLARIS



