Libro delCion

El primer libro del cuento incluido
con este juego se [lama Dolor

y Recuerdo. Enun futuro se ird
ampliando la historia con nuevos
libros de cuentos.

| Ellibro del cuento es una parte
esencial del desarrollo de una
partida de Mice and Mystics. Los
jugadores comienzan una partida
eligiendo un capitulo del libro del
cuento de Mice and Mystics al
que les gustaria jugar. Sugerimos
que los grupos comiencen en el
Capitulo 1y vayan siguiendo los
capitulos en orden.

Un [ibro del cuento de Mice and Mystics estd formado por

capitulos. Los capitulos se componen de varias partes.

1. Texto de cuento: ayuda a imbuir a los jugadores en el
cuento. Un lector con buena voz leerd estas secciones
envoz alta alos jugadores.

2. Objetivo del capitulo: resume lo que los ratones estan
intentando conseguir en este capitulo.

3. Victoria: esta seccién establece [as condiciones
que deben cumplirse para que los ratones salgan
victoriosos de este capitulo. En ocasiones esta sec-
cién también contendra una parte del cuento que se
leerd a los jugadores si cumplen las condiciones de
victoria.

4. Derrota: esta seccion establece [as condiciones que,
de ocurrir, llevaradn a la derrota inmediata de los
ratones en ese capitulo. Si los ratones son derrotados,
los jugadores pueden elegir pasar al siguiente
capitulo, o volver a intentar ese capitulo de nuevo.

5. Organizacién inicial de capitulo: da a los jugadores
todos los detalles necesarios para ayudarles a
montar [a partida para jugar el capitulo, incluyendo
un diagrama que muestra cémo se colocan las
losetas de estancia para ese capitulo.

6. Reglas especiales del capitulo: algunas veces habra
reglas especiales que se aplicardn a un capitulo.

7. Reglas delas losetas de estancia: algunas losetas
de estancia que estdn siendo usadas en un capi-
tulo tendrdn reglas especificas que se aplicaran a
esa estancia. Cada loseta de estancia que tenga
instrucciones especiales tendrd su propia seccion
en el capitulo junto con una ilustracién de esa loseta
de estancia. Esas secciones pueden hacer referencia
al momento en que los ratones se aventuran por
primera vez en esa [oseta de estancia. Amenudo esas
instrucciones incluyen cosas tales como btisquedas
especiales que permitan a los ratones encontrar
cartas de busqueda especificas buscando en una
zona de esa loseta de estancia, u hordas especiales

que indican a los jugadores qué enemigo(s) poner

cuando una horda ocurra en esa estancia (las hordas
especiales sustituyen a [a horda indicada en una
carta de encuentros). Las secciones de reglas delas
losetas de estancia también pueden incluir reglas
especiales sobre como poner esa loseta cuando sea
explorada por primera vez, partes del cuento a leer
mientras se estd en esa estancia, y reglas especiales
que se aplican.
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La historia contintia: al final de algunos capitulos
hay una seccién “La Historia Contintia”, Leer estas
secciones en voz alta ayudard al desarrollodela
historia y a una mejor comprension del cuento por:
parte de los jugadores.






