
212

© 2016 Nosolorol  Edic iones.  Todos los  derechos reser vados.  Puedes copiar  esta  �cha para  uso personal  y  hasta  hacer te  una camiseta  con el la  s i  quieres.

Defensa

Hechizos: 

Notas: 

T ipo de personaje:                                     

Nombre:          Movimiento: 

Cu
er

po
 +

 1

Características Ventaja

Encanto   

Agilidad                        +

Mente                            +

Fuerza                        +

Cuerpo

Heridas

Agilidad + Armadura

Ficha de  personaje  hero 
(5  c a ra c t e r í s t i c a s)



© 2016 Nosolorol  Edic iones.  Todos los  derechos reser vados.  Puedes copiar  esta  �cha para  uso personal  y  hasta  hacer te  una camiseta  con el la  s i  quieres.

Defensa
Notas: 

T ipo de personaje:                                     

Nombre:          Movimiento: 

Cu
er

po
 +

 1

Características Ventaja

Agilidad                        +

Mente                            +

Cuerpo                        +

Encanto

Heridas

Agilidad + Armadura

Hechizos: 

Ficha de  personaje  hero 
 (4 CARACTERÍSTICAS)
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Ficha de  personaje  c lás ica 
(5  c a ra c t e r í s t i c a s)

Tipo de personaje:                    Movimiento:                  Esperanza

Mi nombre:                             Nombre de mi personaje:

Armadura: __________________ Defensa: ____

Escudo:_____________________ Defensa: ____

DefensaHechizos: 

Arma: ______________ Daño: ___

Arma: ______________ Daño: ___

Características Ventaja

Encanto   

Agilidad    +

Mente    +

Fuerza    +

Cuerpo
Energía

C
u

er
p

o
 +

 1

Heridas

Agilidad + Armadura

© 2016 Nosolorol  Edic iones.  Todos  los  derechos  reser vados.  Puedes  copiar  esta  �cha para  uso personal  y  hasta  hacer te  una cami seta  con el la  s i  quieres.



Ficha de  personaje  c lás ica 
(4 CARACTERÍSTICAS)

Tipo de personaje:                    Movimiento:                  Esperanza:

Mi nombre:                              Nombre de mi personaje:

Hechizos: 

Arma: _________Daño: ___

Arma: _________Daño: ___

Características Ventaja

Agilidad                        +

Mente                            +

Cuerpo                        +

Encanto
Energía

Heridas

C
u

er
p

o
 +

 1

Armadura: ________________ Defensa: ____

Escudo:___________________ Defensa: ____

Defensa
Agilidad + Armadura

© 2016 Nosolorol  Edic iones .  Todos  los  derechos  reservados.  Puedes  copiar  esta  f icha  para  uso personal  y  hasta  hacerte  una camiseta  con e l la  s i  quieres .
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Agilidad         + 

Armadura:   Defensa:

Escudo:   Defensa: 

Encanto         

Mente         +      

Defensa

Características Ventaja

Ventajas

Talentos: 

Cuerpo                             

Fuerza                             +

Tipo de personaje:                                    Movimiento:                        Esperanza:

Mi nombre:                                              Nombre de mi personaje: _________________________

Energía

Hechizos MochilaHabilidades avanzadas

__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 

Característica

Característica

Característica

Característica

Característica

Arma:    Daño: 

Arma:    Daño: 

Heridas

Agilidad + Armadura

C
u

er
p

o
 +

 1

© 2016 Nosolorol  Edic iones.  Todos  los  derechos  reser vados.  Puedes  copiar  esta  �cha para  uso personal  y  hasta  hacer te  una cami seta  con el la  s i  quieres.

Ficha de  personaje  avanzada 
(5  c a ra c t e r í s t i c a s)



Heridas

Encanto         

Agilidad         + 

Mente         +      

Cuerpo                             +

Armadura: ____________________ Defensa: _____

Escudo:_______________________ Defensa: _____

Defensa

Características Ventaja

Talentos: 

Tipo de personaje:                                      Movimiento:                        Esperanza:

Mi nombre:                                               Nombre de mi personaje: 

Energía

C
u

er
po

 +
 1

HechizosHabilidades avanzadas

__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 

Característica

Ventajas

Característica

Característica

Característica

Característica

Arma: ________________Daño: ____

Arma: ________________Daño: ____

Agilidad + Armadura

Mochila

© 2016 Nosolorol  Edic iones.  Todos  los  derechos  reser vados.  Puedes  copiar  esta  �cha para  uso personal  y  hasta  hacer te  una cami seta  con el la  s i  quieres.

Ficha de  personaje  avanzada 
(4 CARACTERÍSTICAS)
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Nombre del PNJ: ___________________________________________________

Tipo de personaje: ____________  Movimiento:    Esperanza:   

Habilidades avanzadas

Arma: _____________Daño: ____

Arma: _____________Daño: ____

__________ (________) + 
__________ (________) + 

Característica

Característica

Ficha de
PNJ

© 2016 Nosolorol  Edic iones.  Todos  los  derechos  reser vados.  Puedes  copiar  esta  �cha para  uso personal  y  hasta  hacer te  una cami seta  con el la  s i  quieres.

Notas: Hechizos

Encanto         

Agilidad        + 

Mente        +      

Cuerpo           

Características Ventaja

Fuerza        + 

Talentos: Defensa

Heridas

Energía

Ficha de  PNJ



Criatura: __________________________________________  Movimiento: 

Hechizos

Ataque: ___________________Daño: _____

Ataque: ___________________Daño: _____

Notas:

Encanto         

Agilidad          + 

Mente                     +      

Cuerpo          

Características Ventaja

Talentos: 

Fuerza          + 

Heridas

Energía

_______________________________________ 

_______________________________________ 

Defensa

© 2016 Nosolorol  Edic iones.  Todos los  derechos reser vados.  Puedes copiar  esta  �cha para  uso personal  y  hasta  hacer te  una camiseta  con el la  s i  quieres.

Ficha de  cr iatura o  monstruo
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©  2016 Nosolorol  Edic iones.  Todos  los  derechos  reser vados.  Puedes  copiar  esta  �cha para  uso personal  y  hasta  hacer te  una cami seta  con el la  s i  quieres.

Agilidad         + 

Armadura:   Defensa:

Escudo:   Defensa: 

Encanto         

Mente         +      

Defensa

Características Ventaja

Ventajas

Talentos: 

Cuerpo                             

Fuerza                             +

Tipo de personaje:                                    Movimiento:                        Esperanza:

Mi nombre:                                              Nombre de mi personaje: _________________________

Energía

Hechizos MochilaHabilidades avanzadas

__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 

Característica

Característica

Característica

Característica

Característica

Arma:    Daño: 

Arma:    Daño: 

Heridas

Agilidad + Armadura

C
u

er
p

o
 +

 1

Centauro guerrero

6

6 6

6

6

6

6

6

6 6

6

6

6

6
3

7

6

Coz, lanza
Arco largo

2 p., 3 p.

3 p.

Atletismo

Rastrear

Agilidad

6Mente

Alforjas, cantimplora, flechas y carcaj,

manta, pan

     Coz de regalo, furia.



©  2016 Nosolorol  Edic iones.  Todos  los  derechos  reser vados.  Puedes  copiar  esta  �cha para  uso personal  y  hasta  hacer te  una cami seta  con el la  s i  quieres.

Agilidad         + 

Armadura:   Defensa:

Escudo:   Defensa: 

Encanto         

Mente         +      

Defensa

Características Ventaja

Ventajas

Talentos: 

Cuerpo                             

Fuerza                             +

Tipo de personaje:                                    Movimiento:                        Esperanza:

Mi nombre:                                              Nombre de mi personaje: _________________________

Energía

Hechizos MochilaHabilidades avanzadas

__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 

Característica

Característica

Característica

Característica

Característica

Arma:    Daño: 

Arma:    Daño: 

Heridas

Agilidad + Armadura

C
u

er
p

o
 +

 1

Chico gato pícaro

4

6 6

6

6

6

6

6

6

6 6 6

6

6
2

5

6

Ballesta pequeña

Garras, daga
2 p.

1 p., 2 p.

Atletismo

Tomar Prestado

Agilidad

6

6

6

6

Agilidad

Sigilo

Arreglar/Desmontar

Agilidad

Mente

Pan, cantimplora, manta, herramientas para

tomar prestado, virotes de ballesta

Visión en la oscuridad, acróbata, sigiloso, 

puñalada trapera.
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©  2016 Nosolorol  Edic iones.  Todos  los  derechos  reser vados.  Puedes  copiar  esta  �cha para  uso personal  y  hasta  hacer te  una cami seta  con el la  s i  quieres.

Agilidad         + 

Armadura:   Defensa:

Escudo:   Defensa: 

Encanto         

Mente         +      

Defensa

Características Ventaja

Ventajas

Talentos: 

Cuerpo                             

Fuerza                             +

Tipo de personaje:                                    Movimiento:                        Esperanza:

Mi nombre:                                              Nombre de mi personaje: _________________________

Energía

Hechizos MochilaHabilidades avanzadas

__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 

Característica

Característica

Característica

Característica

Característica

Arma:    Daño: 

Arma:    Daño: 

Heridas

Agilidad + Armadura

C
u

er
p

o
 +

 1

Elfo explorador

6

6

6

6

6

6

6

6

6

6 6 6

6

6
2

6

6

Arco largo 3 p.

Sigilo

Percibir

Agilidad

6

6

6

6

6Mente

Rastrear

Animales

Mente

Mente

Pan, cantimplora, manta

Carcaj y flechas

*Encantar

Visión en la oscuridad, magia innata,

donde pongo el ojo…



©  2016  Nosolorol  Edic iones.  Todos  los  derechos  reser vados.  Puedes  copiar  esta  �cha para  uso personal  y  hasta  hacer te  una cami seta  con el la  s i  quieres.

Agilidad         + 

Armadura:   Defensa:

Escudo:   Defensa: 

Encanto         

Mente         +      

Defensa

Características Ventaja

Ventajas

Talentos: 

Cuerpo                             

Fuerza                             +

Tipo de personaje:                                    Movimiento:                        Esperanza:

Mi nombre:                                              Nombre de mi personaje: _________________________

Energía

Hechizos MochilaHabilidades avanzadas

__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 

Característica

Característica

Característica

Característica

Característica

Arma:    Daño: 

Arma:    Daño: 

Heridas

Agilidad + Armadura

C
u

er
p

o
 +

 1

8

Enano guerrero

6 6 6

6

6

6

6

6 6

6

6

6 4

4

6

Hacha

Cuero 1D

3 p.

Atletismo

Arreglar/
      Desmontar

Agilidad

6

6

Mente

Percibir
(bajo tierra) Mente

Pan, cantimplora, manta

Duro, resistente, visión en la oscuridad, golpe giratorio.
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©  2016 Nosolorol  Edic iones.  Todos  los  derechos  reser vados.  Puedes  copiar  esta  �cha para  uso personal  y  hasta  hacer te  una cami seta  con el la  s i  quieres.

Agilidad         + 

Armadura:   Defensa:

Escudo:   Defensa: 

Encanto         

Mente         +      

Defensa

Características Ventaja

Ventajas

Talentos: 

Cuerpo                             

Fuerza                             +

Tipo de personaje:                                    Movimiento:                        Esperanza:

Mi nombre:                                              Nombre de mi personaje: _________________________

Energía

Hechizos MochilaHabilidades avanzadas

__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 

Característica

Característica

Característica

Característica

Característica

Arma:    Daño: 

Arma:    Daño: 

Heridas

Agilidad + Armadura

C
u

er
p

o
 +

 1

Fauno explorador

6

6 6

6

6

6

6

6

6 6

6

6

6 3

5

6

Arco largo
Cuerno, coz

3 p.
1 p., 2 p.

Atletismo

Animales

Agilidad

6

6

6

Mente

Rastrear

Sigilo

Mente

Agilidad

Pan, cantimplora, manta

Carcaj y flechas

Frenesí, lucha sucia, patas de carnero, disparo múltiple.



©  2016 Nosolorol  Edic iones.  Todos  los  derechos  reser vados.  Puedes  copiar  esta  �cha para  uso personal  y  hasta  hacer te  una cami seta  con el la  s i  quieres.

Agilidad         + 

Armadura:   Defensa:

Escudo:   Defensa: 

Encanto         

Mente         +      

Defensa

Características Ventaja

Ventajas

Talentos: 

Cuerpo                             

Fuerza                             +

Tipo de personaje:                                    Movimiento:                        Esperanza:

Mi nombre:                                              Nombre de mi personaje: _________________________

Energía

Hechizos MochilaHabilidades avanzadas

__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 

Característica

Característica

Característica

Característica

Característica

Arma:    Daño: 

Arma:    Daño: 

Heridas

Agilidad + Armadura

C
u

er
p

o
 +

 1

Humano mago

8

6

66

6

6 6

6

6 6

6

6
2

5

6

Bastón 2 p.

Conocimiento

Interacción

Mente

6Encanto

Pan, cantimplora, manta

Libro de  hechizos

Flecha de fuego

Escudo

Familiar (tengo un búho, un amigo fiel que va

conmigo a todas partes), el poder de la magissa.
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©  2016 Nosolorol  Edic iones.  Todos  los  derechos  reser vados.  Puedes  copiar  esta  �cha para  uso personal  y  hasta  hacer te  una cami seta  con el la  s i  quieres.

Agilidad         + 

Armadura:   Defensa:

Escudo:   Defensa: 

Encanto         

Mente         +      

Defensa

Características Ventaja

Ventajas

Talentos: 

Cuerpo                             

Fuerza                             +

Tipo de personaje:                                    Movimiento:                        Esperanza:

Mi nombre:                                              Nombre de mi personaje: _________________________

Energía

Hechizos MochilaHabilidades avanzadas

__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 

Característica

Característica

Característica

Característica

Característica

Arma:    Daño: 

Arma:    Daño: 

Heridas

Agilidad + Armadura

C
u

er
p

o
 +

 1

Niño ciervo sanador

8

6

666

6

6

6

6

6

6

6

2

6

6 6

Cuernos, bastón 2 p., 2 p.

Conocimiento

Curar

Mente

6Mente

Mochila, pan, cantimplora, manta

Bolsa con hierbas y vendas

Detectar encantamientos

Zurcir

     Armonía con la naturaleza, resistencia mágica

natural, amigo del bosque (una ardilla voladora que siempre

va conmigo).



©  2016 Nosolorol  Edic iones.  Todos  los  derechos  reser vados.  Puedes  copiar  esta  �cha para  uso personal  y  hasta  hacer te  una cami seta  con el la  s i  quieres.

Agilidad         + 

Armadura:   Defensa:

Escudo:   Defensa: 

Encanto         

Mente         +      

Defensa

Características Ventaja

Ventajas

Talentos: 

Cuerpo                             

Fuerza                             +

Tipo de personaje:                                    Movimiento:                        Esperanza:

Mi nombre:                                              Nombre de mi personaje: _________________________

Energía

Hechizos MochilaHabilidades avanzadas

__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 
__________ (________) + 

Característica

Característica

Característica

Característica

Característica

Arma:    Daño: 

Arma:    Daño: 

Heridas

Agilidad + Armadura

C
u

er
p

o
 +

 1

Poni de unicornio mago

8

6

6 66

6

6

6

6

6

6

6

2

7

6

Cuerno, coz 3 p., 2 p.

Conocimiento

Interacción

Mente

6 6Encanto

Flecha de fuego

Detectar encantamientos

Invisibilidad (cuerno)

     Cuerno mágico (me puedo hacer invisible), ser mágico,

resistencia a la magia.


