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Tesra Kids

A fantastic guessing game for 3-5 players age 6-99.
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Authors: Inka & Markus Brand 8
lllustrations: Gabriela Silveira 4
Length of the game: approx. 20 minutes w

As speedy as a snail and as heavy as a bear ... which is slower and which weighs more?
As the clever animal detectives, always on the track of different animals, you will have
to answer questions like these and many others! Three comparison stop checkpoints is
where you will find out if there is another animal that is quicker, taller or heavier than
the riddle animal. Whoever draws the right conclusion from the hints given and in the
end guesses the most animals correctly, wins the game.

Contents

38 riddle cards (with a question mark on the backside), 12 hint cards (grey backside),
3 comparative stop checks (= 3 cardboard panels), 1 question mark, 1 slide, 1 seesaw
and 1 wooden cylinder, 1 synoptic table, 12 guessing chips, set of game instructions

Preparation of the Game

First set up the three comparative stop checks in the center of the table. Place the
question mark on the “speed” (= racetrack) stop and the slider on the “size” stop
(measuring chart). Then fix the seasaw with the wooden cylinder on the “weight” stop.

Distribute the hint cards face up next to the stop checks. Then shuffle the riddle cards
and place them in a pile face down on one side. Get the chips and the synoptic table
ready for play.



How to Play

The game is played in a clockwise direction for several rounds. The oldest player starts as
the first riddle animal, the other players are the animal detectives. The first player draws
the animal card on top of the pile, has a secret look at it and then places it face down in
front of him. He now represents this animal for this round and the animal detectives have
to track him down!

The first detective takes any hint card, looks at it to see which of the 3 comparison
stations (speed, size, weight) the card should be placed upon.
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Now depending on the comparison, he questions the riddle animal:

e Are you slower or quicker? (“speed” stop)
¢ Are you smaller or bigger? (“size” stop)
¢ Are you lighter or heavier? (“weight” stop)

The riddle animal answers the question and ...

e ... inthe case of the “speed” station, slides the question mark on the racetrack
to the left (=slower) or to the right (= quicker) of the hint card or underneath it
(= approximately same speed).

e .. inthe case of the "“size” station, pushes the slider on the measuring chart below
(= smaller) or above (= bigger) the animal shown on the hint card or level with it
(= approximately same height).

e ... inthe case of the station “weight”, slides the end of the seesaw showing
the question mark up (= lighter) or down (= heavier) or levels it (= approximately
same weight).

Hints:
— If the riddle animal is not sure what to answer, he can refer to the chart on the last
page of the game instructions.

— As to the “speed” comparison, always refer to the form of movement indicated by
the small icon associated with an animal.

flying swimming running



— As to the “size” comparison, always refer to the measurement indicated by the small
icon associated with an animal.

e o ®

length head to tail height length shoulder height

Now the animal detective announces his guess of what animal could be the riddle animal.
Al eligible animals are shown on the synoptic table.

Correct guess?

¢ No. That's a pity. The animal detective covers the animal he announced with a chip
on the synoptic table. It's the turn of the next animal detective.

e Yes. Excellent! As a reward the animal detective receives a riddle card from the pile
and the riddle animal keeps his card as a point. Both players then reveal the riddle
cards so that other players can see them. Then place them down in front of you.

Important: If during the ongoing round an animal detective chooses a comparative check
point card with a hint card already on it, he just covers it up with the new hint card.

End of a Round
A round ends as soon as

e an animal detective guesses the riddle animal correctly
or

e all hint cards have been used up and no detective has tracked down the riddle animal.
In this case the riddle animal may not keep his card. The card is removed from the
game.

New Round

Return all hint cards to the center of the table and take the chips off the synoptic table.
Now it's the next player to take on the role of the unknown riddle animal. A new round
begins.

End of the Game

With three players the game ends as soon as each has been the riddle animal twice.
With four and five players the game ends as soon as each has been the riddle animal
once. Whoever has collected the most riddle cards is the best animal detective thus
winning the game. In the case of a draw there are various winners.

ENGLISH
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Cat Ceeta

Black Mamba ) Blue Whale

Emperor .
Penguin

Hammerhead Shark Hamster

Octopus

Red Fox

* Red Panda Rhinoceros

Snalil Sparrow Squirrel

Sqﬁirrel Monkey



All the information about the animals:

Size in m

Hamster
Mole
Squirrel

Red Panda

Gazelle

Hare R
African Penguin
Otter 7
2-toed Sloth
Red Fox -
Octopus
Greyhound

Pig

Sea Eagle

Zebra

Giant Panda
‘Kangaroo
Horse
Lion
Camel
Moose
Ostrich
Polar bear
‘Komodo Drag
Black Mamba
Alligator

‘Rhinoceros

Elephant
Blue Whale

length
height

Weight in kg

~0,000059

- 0,00009

0,001

S 7 o 0,03
Sparrow . 0,03
smail 003
Mole 7 - 0,12
Hamster o 0,15
Axolotl - 0.2
Bat 7 o 0,22

Guinea Pig 1,4
Black Mamba 1,6
African Penguin 3
Skunk - 4,5
2-toed Sloth 6
Red Panda 6
Cat 7 o 6
Hare 7 o 6,4
Seafagle 6.9
Red Fox - 7,5
Otter 7 o 9,4
Octopus ) 17
Gazelle - 30
Greyhound 34
[Emperor Penguin 40
Cheetah - 60
Kangarco 70
Ostrich o 135
GiantPanda 160
Komodo Dragon 166
Lion 7 o 250
Zebra 7 - 250
Galapagos Tortoise 300
Pig ) 300
Hammerhead Shark 450
Alligator 500
Horse o 710
Moose o 800
Camel - 900
Polar bear o 1000
Giraffe - 1200
MantaRay 1600
Hippopotamus 3200
Rhinoceros - 3600
Elephant 6000
Blue Whale 136000

Speed in kph

Snall

Hamster

Hedgehog
Fly

Manta Ray
Mouse
Emperor
Skunk
Axolotl

Komodo Dragon
Squirrel

Afri

H .
Emperor Dragonfly
Giant Panda

Octopus
Rhinoceros

Hammerhead Shark
Elephant

Cat
RedFox

Blue Whale
Giraffe

Sparrow
Bat - 65
Polar bear

Gazelle

Zebra

Hare

Ostrich

Greyhound
Cheetah 120
Seafagle

Hint: The information on the animal cards is based on data from different zoological text books and websites.
Depending on the information source, the specifications varied; so we decided on the final best estimated values.
In cooperation with Tiergarten Nurnberg.
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Size in FT

Sparrow

Hamster
Mole

Squirrel

hog

Axolotl

Squirrel Monkey
Cat

Skunk

Red Panda
Gazelle

Hare

African Penguin

Otter o
2-toed Sloth-
Red Fox
Octopus
Greyhound
Pig

‘Sea Eagle

Zebra

Cheetah

‘Kangaroo

Horse

Lion

Camel
Moose
Ostrich
Polar bear

‘Komodo D

Black Mamba

Alligator

Elephant
Blue Whale

length
height

Weight V(VIbs/oz)

Sparrow

Snail
Mole
Hamster
Axolotl
Bat

Pigeon

Squirrel

Guneatly

Black Mamba

African Penquin

Skunk
2-toed Sloth
Red Panda
Cat

Hare

Seafagle

Red Fox
Otter
Octopus
Gazelle
Greyhound -

Emperor Penguin

Cheetah

Ostrich
Giant Panda

Komodo Dragon

Lion

Zebra
Galapagos Tortoise
Pig

Hammerhead Shark
Alligator

Horse
Moose
Camel
Polar bear
Giraffe

Elephant
Blue Whale

Kangaroo

1102
1,565
1.764
1.984

2205
2646

3.527

- 7.055
7937
13228
1299.825

Speed in mph

Small

Galapagos Tortoise
Mole

Hamster
Hedgehog | 44

Guinea Pig
Otter -
Manta Ray

Pg
Komodo Dragon

African Penguin

Emperor Dragonfly
Giant Panda
Al

Octopus
Rhinoceros

Hammerhead Shark
‘Elephant

Cat

RedFox
Blue Whale
Giraffe
Pigeon
Camel
Sparrow
Bat
Polar bear

Gazelle

Zebra
Hare
Ostrich
Moose
Lion
Kangaroo -
Horse
Greyhound
Cheetah |75
Seafagle
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In Kooperation mit dem Tiergarten Niirnberg.
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Tecrra Kids

Ein tierisches Ratespiel flr 3 - 5 Spieler von 6 - 99 Jahren.

Autoren: Inka & Markus Brand
lllustration:  Gabriela Silveira
Spieldauer: ca. 20 Minuten

Schneckenschnell und barenschwer — wer ist langsamer und wer wiegt mehr?! Diese und
andere Fragen gilt es zu beantworten, denn ihr seid clevere Tierdetektive und stets einem
gesuchten Tier auf der Spur! Wertvolle Tipps erhaltet ihr an den drei Vergleichsstationen:
Hier erfahrt ihr, ob ein anderes Tier schneller, groBer oder schwerer ist als das Ratseltier.
Wer aus den Hinweisen die richtigen Schlisse zieht und am Ende die meisten Tiere
erraten hat, gewinnt das Spiel.

Spielinhalt

38 Ratselkarten (Fragezeichen auf der Riickseite), 12 Hinweiskarten (graue Ruckseite),
3 Vergleichsstationen (= 3 Papptafeln, 1 Fragezeichen, 1 Schieber, 1 Wippe
und 1 Holzzylinder), 1 Ubersichtskarte, 12 Tipp-Chips, 1 Spielanleitung

Spielvorbereitung

Baut zuerst die drei Vergleichsstationen in der Tischmitte auf: Legt das Fragezeichen auf
die Station ,Geschwindigkeit” (= Rennbahn) und den Schieber auf die Station , GroBe”
(= Messlatte). Die Wippe fixiert ihr mit dem Holzzylinder auf der Station , Gewicht".

Ty gy

-

Verteilt alle Hinweiskarten offen neben den Vergleichsstationen.
Mischt danach alle Ratselkarten und legt sie als verdeckten Stapel an die Seite.
Haltet die Chips und die Ubersichtskarte bereit.

14



Spielablauf

Ihr spielt reihum im Uhrzeigersinn und Gber mehrere Runden. Der &lteste Spieler beginnt
und ist das erste Ratseltier, alle anderen Spieler sind Tierdetektive. Das Rétseltier zieht die
oberste Tierkarte vom Stapel, sieht sie sich geheim an und legt sie danach verdeckt vor
sich: Dieses Tier verkorpert der Spieler in dieser Runde und die Tierdetektive missen ihm
auf die Spur kommen!

Der erste Tierdetektiv nimmt eine beliebige Hinweiskarte, wahlt eine der drei
Vergleichsstationen aus und legt die Karte an die dafr vorgesehene Stelle.

= 2 L3

AnschlieBend stellt er dem Ratseltier die zur Station passende Frage:

e Bist du langsamer oder schneller? (Station , Geschwindigkeit”)
e Bist du kleiner oder gréBer? (Station ,GréBe”)
o Bist du leichter oder schwerer? (Station , Gewicht")

Das Ratseltier beantwortet die Frage und ...

e .. schiebt bei der Station ,Geschwindigkeit” das Fragezeichen auf der Rennbahn
nach links (= langsamer) oder rechts (= schneller) neben die Hinweiskarte oder
darunter (= etwa gleich schnell).

e .. zieht bei der Station ,GroBe” den Schieber auf der Messlatte unter (= kleiner)
oder Uber (= groBer) das Tier auf der Hinweiskarte oder auf gleiche Hohe
(= etwa gleich groB).

e ... kippt bei der Station , Gewicht” die Seite der Wippe mit dem Fragezeichen
nach oben (= leichter) oder unten (= schwerer) oder stellt sie waagrecht
(= etwa gleich schwer).

Deutsch

Hinweise:

— Ist sich das Ratseltier bei der Beantwortung einer Frage nicht sicher,
kann es die Tabelle auf der letzten Seite der Spielanleitung zu Hilfe nehmen.

— Bei der Station , Geschwindigkeit” gilt immer die Fortbewegungsart,
die das kleine Icon bei dem Tier anzeigt:

fliegen schwimmen laufen
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— Bei der Station ,GroBe” zahlt das MaB, welches das kleine Icon bei dem Tier angibt:

e O ®

Kopf-Rumpf-Lange Hohe Lange Schulterhéhe

Danach gibt der Tierdetektiv laut einen Tipp ab, welches Tier er fir das gesuchte Rétseltier
halt. Samtliche Tiere, die in Frage kommen, sind auf der Ubersichtskarte abgebildet!

Ist der Tipp richtig?

* Nein. Schade, der Tierdetektiv deckt mit einem Chip das von ihm genannte Tier auf
der Ubersichtskarte ab und der nachste Tierdetektiv ist an der Reihe.

* Ja. Super! Zur Belohnung erhélt der Tierdetektiv eine Ratselkarte vom Stapel und das
Ratseltier darf seine Karte behalten. Zeigt eure Rétselkarten einmal herum, sodass alle
das jeweils abgebildete Tier gesehen haben und legt sie anschlieBend verdeckt vor
euch.

Wichtig: Wahlt ein Tierdetektiv im weiteren Rundenverlauf eine Vergleichsstation aus, auf
der bereits eine Hinweiskarte liegt, wird diese einfach mit der neuen Hinweiskarte tberdeckt.

Rundenende
Eine Runde endet, sobald
¢ ein Tierdetektiv das Ratseltier erraten hat

oder

e alle Hinweiskarten aufgebraucht sind und kein Tierdetektiv dem Ratseltier auf die
Spur gekommen ist. In diesem Fall darf das Ratseltier seine Karte nicht behalten
und sie kommt aus dem Spiel.

Neue Runde

Alle Hinweiskarten werden wieder in die Tischmitte gelegt und die Chips von der
Ubersichtskarte genommen. Jetzt schllipft der néchste Spieler in die Rolle des
unbekannten Rétseltieres und eine neue Runde beginnt.

Spielende

Das Spiel endet bei drei Spielern, wenn jeder zweimal Ratseltier war. Bei vier und finf
Spielern endet das Spiel, wenn jeder einmal Ratseltier war. Wer die meisten Ratselkarten
ergattern konnte, ist bester Tierdetektiv und damit der Gewinner. Bei Gleichstand gibt es
mehrere Gewinner.



2—Fingér—FauItier Afrikanischer Elefant Axolotl

Fischotter Fledermaus . Flusspferd

©

7~ ‘
ik Gewohnlicher Krake | ,
Gepard (Nordsee) Giraffe Goldhamster

GroBer Hammerhai GroBer Pandabéar Hauskatze Hausmaus

.
@\g)y
Kéiserping_uin Kleine Konigslibelle Komodowaran
Maulwurf Meerschweinchen  Mississippi-Alligator  (Bayerisches Warmblut) Riesenmanta

 Roter Panda Rotes Riesenkanguru

Sperling

Rotfuchs
W ol \

Schwarze Mamba

Thorﬁsoﬁ dazelle Toténkopféﬁchen --Trarr;peltierh Weinbergschnecke Windhund

Deutsch
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Alle Informationen

GroBe in m

Stubenfliege

Honigbiene

Kleine Konigslibelle

Weinbergschnecke
Hausmaus
Fledermaus
Sperling
Goldhamster
Maulwurf
Eichhornchen

Igel

Aolotl

Felsentaube
Meerschweinchen
Totenkopfaffchen
Hauskatze
Stinktier

Roter Panda
Thomson Gazelle
Feldhase

Brillenpinguin

Fischotter
2-Finger-Faultier
Rotfuchs
Gewohnlicher Krake
Windhund
Edelschwein
Seeadler

Galapagos Schildkréte

Kaiserpinguin

Steppenzebra

Rotes Riesenkanguru

Pferd (Bay. Warmblut)

Lowe

Trampeltier

Elch

StrauB

Eisbar
Komodowaran
Schwarze Mamba

Mississippi-Alligator

Riesenmanta
Breitmaulnashorn
F
G
GroBer Hammerhai
Afrikanischer Elefant
Blauwal

Lange
Hohe

33,00

Kopf-Rumpf-Lange

Uber die Tiere:

Gewicht in kg
Stubenfliege
Honigbiene )
Kleine Konigslibelle
Hausmaus
Sperling
Weinbergschnecke
Maulwurf
Goldhamster
Axolotl
Fledermaus
Felsentaube
Eichhornchen
Totenkopféffchen
Igel
Meerschweinchen
Schwarze Mamba
Brillenpinguin
Stinktier )
2-Finger-Faultier
Hauskatze

Roter Panda

Feldhase

Seeadler

Rotfuchs

Fischotter .
Gewohnlicher Krake
Thomson Gazelle
Windhund
Kaiserpinguin
Gepard
Rotes Riesenkanguru
StrauB

GroBer Pandabar
Komodowaran

Lowe

Steppenzebra )
Galapagos Schildkréte
Edelschwein

GroBer Hammerhai
Mississippi-Alligator
Pferd (Bay. Warmblut)
Elch )
Trampeltier
Eishar

Giraffe

Riesenmanta
Flusspferd
Breitmaulnashorn
Afrikanischer Elefant
Blauwal

~0,000059
~0,00009

0,001
0,03
0,03
0,03
0,12
0,15
0,20

300
300
450
500
710
800
900
1000
1200
1600
3200
3600
6000
136000

Geschwindigkeit in km/h

Weinbergschnecke
2-Finger-Faultier
Galapagos Schildkréte
Maulwurf

Goldhamster

Igel

Stubenfliege 8,2
Meerschweinchen

Fischotter
Riesenmanta
Hausmaus
Kaiserpinguin
Stinktier
Axolotl
Schwarze Mamba
Edelschwein
Komodowaran

Kleine Kénigslibelle
GroBer Pandabar
Mississippi-Alligator
Totenkopfaffchen
Roter Panda
Gewohnlicher Krake
Breitmaulnashorn
GroBer Hammerhai
Afrikanischer Elefant
Hauskatze

Rotfuchs
Flusspferd
Blauwal
Giraffe
Felsentaube
Trampeltier
Sperling
Fledermaus
Thomson Gazelle
Steppenzebra
Eisbar

Feldhase
StrauB
Elch

Lowe

Rotes Riesenkanguru

Pferd (Bay. Warmblut)

Windhund

Gepard

Seeadler [ 160

" Laufen [Schiimmen Fliegen

Hinweis: Die Informationen stammen aus diversen zoologischen Fachbiichern sowie von verschiedenen Internet-
Seiten. Zum Teil gab es je nach Quelle unterschiedliche Angaben — wir haben uns dann fir einen Wert entschieden.
In Kooperation mit dem Tiergarten Niirnberg.



Tesra Kids

Un jeu de devinettes sur les animaux, pour 3 a 5 joueurs de 6 a 99 ans.

Auteurs : Inka & Markus Brand
Illustration : Gabriela Silveira
Durée de la partie : env. 20 minutes

Aller a la vitesse d'un escargot et peser lourd comme un ours : lequel est moins rapide
et lequel est plus lourd ? Vous souhaitez dévoiler ces mysteres et étes constamment

sur les traces des animaux. De précieux indices vous sont donnés par les trois cartes
d'évaluation : est-ce que I'animal a deviner est plus rapide, plus grand ou plus lourd que
I'animal de la carte ?

Celui qui tirera les bonnes conclusions de ces indices et devinera le plus grand nombre
d’animaux gagnera la partie.

Contenu du jeu

38 cartes d'animaux a deviner (point d'interrogation au dos), 12 cartes d'indice (dos de
couleur grise), 3 cartes d'évaluation (= 3 plateaux en carton), 1 point d'interrogation,
1 curseur, 1 balance et 1 cylindre en bois, 1 fiche récapitulative, 12 pions, 1 régle du jeu.

Préparatifs

Préparez d'abord les trois cartes d'évaluation en les posant au milieu de la table. Posez le
point d'interrogation sur la carte « vitesse » (= piste de course) et le curseur sur la carte
« taille » (= toise). Fixez la balance sur la carte « poids » a I'aide du cylindre en bois.

FRANCAIS

-

Répartissez toutes les cartes d'indice faces visibles a coté des cartes d'évaluation.
Mélangez ensuite toutes les cartes d'animaux a deviner et empilez-les, faces cachées.
Préparez les pions et la fiche récapitulative.



Déroulement de la partie

Vous jouez a tour de role dans le sens des aiguilles d'une montre, pendant plusieurs
tours. Le joueur le plus 4gé commence : il représente I'animal a deviner ; les autres
joueurs poseront les questions. Il tire la carte supérieure de la pile, la regarde discrétement
et la pose devant lui face cachée. Le joueur a sa droite prend n'importe quelle carte
d'indice, choisis une des trois cartes d'évaluation et pose la carte a I'emplacement prévu.
Il va essayer de trouver I'animal recherché.

7~
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Ensuite, il pose au joueur représentant I'animal recherché la question
correspondant a la carte :

e Es-tu plus rapide ou plus lent ? (carte « Vitesse »)
e Es-tu plus petit ou plus grand ? (carte « Taille »)
e Es-tu plus Iéger ou plus lourd ? (carte « Poids »)

Le joueur répond a la question et ...

e ... alacarte « Vitesse », il pousse le point d'interrogation vers la gauche (= plus lent)
ou vers la droite (=plus rapide) sur la piste de course ou le place en dessous de la
carte d'indice (= a peu pres aussi rapide) ;

e ... alacarte « Taille », il pousse le curseur de la toise en dessous de I'animal
représenté sur la carte d'indice (= plus petit) ou au-dessus (= plus grand) ou le place
a la méme hauteur (= a peu prés aussi grand) ;

e ... alacarte « Poids », il fait glisser le coté de la balance avec le point d'interrogation
vers le haut (= plus léger) ou vers le bas (= plus lourd) ou met la balance en position
horizontale (= a peu prés aussi lourd)

Notes :

— Si le joueur représentant I'animal a deviner ne sait pas comment répondre a une
question, il peut consulter le tableau sur la derniere page de la régle du jeu.

— Ala carte « Vitesse », on tiendra toujours compte de la facon de se déplacer

> de I'animal, celle-ci étant indiquée par le petit icone illustré a coté de I'animal.

SIVONVYS

voler nager marcher
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— A la carte « Taille », on tiendra compte de la mesure indiquée par le petit icone illustré
a coté de I'animal.

eeoce

longueur téte-tronc hauteur longueur hauteur d'épaule

Ensuite le joueur qui devine nomme un animal. Tous les animaux dont vous devez
dévoiler les mystéres sont représentés sur la fiche récapitulative !

A-t-il trouvé le bon animal ?

¢ Non. Dommage, il pose alors un pion avec une croix rouge sur I'animal correspondant
illustré sur la fiche récapitulative. C'est ensuite au tour du joueur suivant.

e Qui. Super ! En récompense, il récupére une carte d'animal a deviner de la pile et le
joueur représentant I'animal a le droit de garder sa carte. Chacun montre sa carte aux
autres joueurs pour que tous les voient bien et la pose ensuite devant lui, face cachée.

N. B. : Si, au cours des autres tours, un joueur choisit une carte d'évaluation sur laquelle
il'y a déja une carte d'indice, il pose simplement sa carte par-dessus I'autre.

Fin d"un tour
Un tour se termine des qu’

e un joueur a deviné I'animal recherché
ou

e dés qu'il n'y a plus de cartes d'indice et qu’aucun joueur n'a trouvé les traces de
I"animal recherché. Dans ce cas, le joueur représentant I'animal a deviner n'a pas le
droit de garder sa carte et elle est sortie du jeu.

Nouveau tour

Toutes les cartes d'indice sont de nouveau posées au milieu de la table et les pions posés
sur la fiche récapitulative sont retirés. Le joueur suivant prend le réle de I'animal a deviner
et un nouveau tour commence.

Fin de la partie

A trois joueurs, la partie se termine quand chacun d’eux a été deux fois I'animal a deviner.

A quatre ou cing joueurs, la partie se termine quand chacun a été une fois I'animal a
deviner. Celui qui aura pu récupérer le plus de cartes a deviner est le meilleur détective
des animaux et est le gagnant. En cas d'égalité, il y a plusieurs gagnants.

FRANCAIS
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Alligator du Amnax napolitain
Mississippi (libellule)

Axolotl

Cheval i
Chauve-souris (race bavaroise)

Cochon domestique

Cochon d'Inde Dragon de Komodo Ecureuil

Escargot de

Eléphant africain Bourgogne Gazelle de Thomson

g

Hamster doré

Kangourou roux géant Lévrier

Loutre

Mouche domestique

Moineau

- ;
Mamba noir (reptile) ~ Manchot du Cap

v

Mouffette Qurs polaire

")

i
+

Panda roux

i

SIVONVYS

Paresseux  deux doigts

~

Pieuvre commune Pigeon biset

Tortue géante des L
Galapagos Zebre des plaines

Saimiri (petit si-nge) Souris grise
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Toutes les informations sur les animaux :

Taille en m
‘Mouche domestique
Abeille a miel
Amnax napolitain (libellule)

Escargot de Bourgogne 0,10
Souris grise

Chauve-souris

Moineau

Hamster doré

Tupe

Ecureuil

Hérisson

Axolotl

Pigeon biset

Cochon d'Inde

Saimiri (petit singe)

Chat domestique

Mouffette

Panda roux

Gazelle de Thomson

Llévre ...........
Manchotdu Cap
Loutre

Paresseux a deux doigts
Renard roux

Pieuvre commune
Lévrier -
Cochon domestique

Grand aigledemer 0,92
Tortue géante des Galapagos
Manchot empereur
Zebre des plaines
Guepard
Panda géant
Kangourou roux gé
Cheval (race bavaroise) | 1,75
Lion 1,90
Chameau

Elan

Autruche

Ours polaire

Dragon de Komodo -

Mamba noir (reptile)

Raie manta

Alligator du Mississippi
Rhinocéros blanc

Hippopotame

Girafe

Grand requin-marteau

Eléphant africain ]
Baleine bleue 33,00

longueur * longueur téte-tronc
hauteur

Poids kg

Mouche domestique 0,000059
Abeille a miel - 0,00009
Amnax napolitain (libellule) 0,001

Souris grise ) 0,03
Moineau . 0,03
Escargot de Bourgogne 0,03
Taupe - 0,12
Hamster doré ) 0,15
Axolot! . 0,20
Chauve-souris . 0,22
Pigeon biset 033
Ecureuil 04
Saimiri (petitsinge) 1,1
Hérisson . 1,2
Cochon d'Inde . 1,4
Mamba noir (reptile) 1,6
Manchot du Cap A 3
Mouffette ) 4,5
Paresseux a deux doigts 6
Chat domestique 6
Panda roux . 6
Lievre . 6,4
Grand aigle de mer 6.9
Renard roux . 7,5
Loutre . 9,4
Pieuvre commune 17
Gazelle de Thomson 30
Lévrier . 34
Manchot empereur 40
Guépard 60
Kangourou roux géant 70
Autruche ) 135
Panda géant 160
Dragon de Komodo 166
Lion . 250
Zebre des plaines 250
Tortue géante des Galapagos 300
Cochon domestique 300
Grand requin-marteau 450
Alligator du Mississippi 500
Cheval (race bavaroise) 710
Elan ) 800
Chameau ) 900
Ours polaire 1000
Girafe . 1200
Raie manta . 1600
Hippopotame , 3200
Rhinocéros blanc 3600
Eléphant africain 6000
Baleine bleue 136000

Vitesse en km/h
Escargot de Bourgogne
Paresseux a deux doigts
Tortue géante des Galapagos
Taupe

Hamster doré

Hérisson

Mouche domestique
Cochon d'Inde

Loutre

Raie manta

souris grise
Manchot empereur
Mouffette

Axolotl

Mamba noir (reptile)
Cochon domestique
Dragon de Komodo
Ecureuil

Manchotdu Cap
Abellle é mlel ...................
Amnax napolitain (libellule)

Panda géant

Saimiri (petit singe)
Panda roux

Pieuvre commune
Rhinocéros blanc
Grand requin-marteau
Eléphant africain

Chat domestique
Renard roux
Hippopotame
Baleine bleue

Girafe

Pigeon biset
Chameau

Moineau
Chauve-souris

Gazelle de Thomson
Cheval (race bavaroise)
Grand requin-marteau
Lievre

Autruche

Elan

Lion

Kangourou roux géant
Cheval (race bavaroise)
Lévrier

Guépard

Grand aigle de mer

Note : Les informations proviennent de divers ouvrages de zoologie et de différents sites Internet.
Comme certaines indications étaient différentes selon la source, nous n‘avons opté que pour une seule valeur.
En coopération avec le parc zoologique de Nuremberg.
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Tecrra Kids

Un juego bestial de preguntas y respuestas para 3 - 5 jugadores de 6 a 99 afios.

Autores: Inka y Markus Brand
llustraciones: Gabriela Silveira
Duracion de una partida: aprox. 20 minutos

Rapido como un caracol y pesado como un 0s0, adivina qué animal soy. A esta y a

otras preguntas tendréis que responder porque sois detectives de animales muy listos

y siempre andais tras el rastro del animal buscado. Recibiréis valiosas pistas en las tres
estaciones de comparacién. En ellas os informaréis de si hay un animal mas veloz, méas
grande o mas pesado que el animal que hay que adivinar. Gana la partida quien extraiga
las conclusiones correctas a partir de las pistas y adivine al final el mayor nimero de
animales.

Contenido del juego

38 cartas de adivinanza (con el signo de interrogacién en el dorso), 12 cartas de pistas
(con el dorso gris), 3 estaciones de comparacién (= 3 tablillas de cartén), 1 signo de
interrogacion, 1 gufa deslizante, 1 basculay 1 cilindro de madera, 1 cuadro sindptico,
12 fichas de apuesta, 1 instrucciones del juego

Preparativos

En primer lugar, montad las tres estaciones de comparacion en el centro de la mesa:
poned el signo de interrogacion en la estacion de "velocidad" (= pista de carreras) y la
guia deslizante en la estacion de "tamafo" (= medidor). Fijad la bascula con el pequefio
cilindro de madera en la estacién de "peso”.

&

Repartid todas las cartas de pistas boca arriba, al lado de las estaciones de comparacion.
Barajad a continuacién todas las cartas de adivinanza y colocadlas a un lado boca abajo

formando un mazo. Tened las fichas de apuesta y el cuadro sindptico preparados. 24



¢COmo se juega?

Vais a jugar por turnos en el sentido de las agujas del reloj, y durante varias rondas.
Comienza el jugador de mayor edad, que hard el papel del primer animal del acertijo;

los demas jugadores seran detectives de animales. El animal del acertijo cogera la primera
carta del mazo, la mirara de modo que no la vean los demas, y se la colocara delante.

El jugador encarnaré este animal y los detectives de animales tendran que descubrir de
qué animal se trata.

El primer detective de animales cogerd una carta de pistas cualquiera, elegira una de

las tres estaciones de comparacion, y colocara la carta en el lugar destinado a tal efecto.

A continuacién formulara la pregunta correspondiente a la estacion elegida al
animal del acertijo:

o ;Eres mas lento o més veloz? (estacion “velocidad”)
e ;Eres mas pequefio o mas grande? (estacion “tamafio”)
o ;Pesas mas o pesas menos? (estacion “peso”)

El animal del acertijo respondera a la preguntayy...

e ... silacartaesta en la estacion “velocidad”, desplazaré el signo de interrogacion
sobre la pista de carreras hacia la izquierda (= mas lento) o hacia la derecha (= mas
veloz) o lo pondra debajo de la carta de pistas (= igual de veloz, aproximadamente).

e .. silacarta estd en la estacién “tamano”, desplazara la guia deslizante del medidor
por debajo (= mas pequefio) o por encima (= mas grande) del animal de la carta
de pista, o la situara a la misma altura (= del mismo tamafio, aproximadamente).

e ... silacartaesta en la estacion “peso”, deslizara el lado de la bascula con el signo
de interrogacién hacia arriba (= menos pesado) o hacia abajo (= mas pesado)

o colocaré la bascula horizontalmente (= del mismo peso, aproximadamente).

Notas:

— Si el animal del acertijo no esta seguro al responder a una pregunta, podra recurrir
a la tabla de la dltima pagina de las instrucciones del juego.

— En “velocidad” es vélido siempre el modo de locomocion que muestra el pequefio
icono situado junto al animal:

EsPANOL
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— En “tamano” cuenta la medida que indica el pequefio icono situado junto al animal:

e o ®

longitud cabeza-tronco altura longitud altura hasta la cruz

El detective de animales dirad entonces en voz alta de qué animal cree que se trata.
iEn el cuadro sindptico estan dibujados todos los animales posibles!

¢Ha acertado?

¢ No. jLastima! El detective de animales pondra una ficha de apuesta en el cuadro
sindptico, encima del animal que acaba de nombrar, y pasara el turno al siguiente
detective de animales.

e Si. jEstupendo! El detective de animales recibird de premio una carta de adivinanza del
mazo, y el animal del acertijo se quedara con su carta. Mostrad vuestras cartas a los
demas jugadores para que todos vean los animales dibujados en ellas. A continuacion
os las colocaréis delante.

Importante: Si en el transcurso de las rondas un detective de animales elige una estacién
de comparacion en la que ya hay una carta de pistas, sélo tendra que poner la nueva
sobre la anterior.

Final de ronda
Una ronda acaba en el momento en que

¢ un detective de animales adivina el animal del acertijo
o bien

e cuando se han utilizado todas las cartas de pistas y ningun detective de animales
ha descubierto al animal del acertijo. En ese caso, el jugador en el papel de animal
del acertijo no podra quedarse con su carta y ésta se retirara de la partida.

Una ronda nueva

Se vuelven a colocar todas las cartas de pistas en el centro de la mesa y se retiran las
fichas de apuesta del cuadro sindptico. El siguiente jugador interpretara el papel de animal
del acertijo desconocido, y dard comienzo una ronda nueva.

Final del juego

Si juegan tres jugadores, la partida acaba cuando cada uno realizé el papel de animal del
acertijo dos veces. Si juegan cuatro o cinco jugadores, la partida acabara cuando cada uno
haya realizado el papel de animal del acertijo una vez. Se convierte en el mejor detective
de animales y, por tanto, en el ganador de la partida, el jugador que haya conseguido el
mayor numero de cartas de adivinanza. En caso de empate seran varios los ganadores.
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Todas las informaciones de los animales:

Tamano en m

Mosca

Abeja

Libélula

Caracol de vifa

Ratoén casero
Murciélago

Gorrién

Hamster dorado

Topo .
Ardilla

Erizo

Aplote
Paloma bravia

Cobaya

Mono ardilla

Gato doméstico
Mofeta

‘Panda rojo L
Gacela de Thomson
Liebre comdn
Pingtino africano
Nutria

Perezoso de dos dedos
Zorro comun

Pulpo

Perro lebrel

Cerdo

Aguila marina |
Tortuga de las Galapagos
Pingtiino emperador
Cebra

Guepardo

‘Canguro rojo

Caballo

Ledn

Camello

Alce

Avestruz

0s0 polar

Dragén de Komod
Mamba negra

Caiman del Mississippi.
Manta gigante
Rinoceronte blanco
Hipopotamo

Jirafa

Tiburén martillo gigante
Elefante africano

Ballena azul 33,00

longitud longitud cabeza-tronco
altura

Peso en Kg

Mosca

Abeja
Libélula
Caracol de vifa
Ratén casero
Gorrién

Topo

Hamster dorado
Ajolote .

Murciélago

Paloma bravia

Ardilla

Mono ardilla
Erizo

Cobaya

Mamba negra
Pingtino africano
Mofeta

Gato doméstico
Panda rojo

Perezoso de dos dedos

Liebre comun

Aguilamarina

Zorro comun

Nutria

Pulpo

Gacela de Thomson
Perro lebrel

Pingtiino emperador

Guepardo

Canguorojo

Avestruz
0s0 panda

Dragén de Komodo

Cebra
Ledn
Cerdo

Tortuga de las Galépagosj
Tiburén martillo gigante
Caiman del Mississippi

Caballo
Alce
Camello

Osopolar

Jirafa

Manta gigante
Hipopétamo
Rinoceronte blanco
Elefante africano
Ballena azul

10,000059
~0,00009

0,001
0,03
0,03
0,03
0,12
0,15

900
1000
1200
1600
3200
3600
6000

136000

Velocidad en km/h

Caracol de vina
Perezoso de dos dedos
Tortuga de las Galapagos
Topo

Hamster dorado

Erizo

Mosca

Cobaya
Nutria

Manta gigante
Raton casero

Pingiino emperador
Mofeta

Ajolote

Mamba negra

Cerdo

Dragoén de Komodo

Abeja

Libélula

0so panda

Caima

Mono ardilla

Panda rojo

Pulpo

Rinoceronte blanco
Tiburon martillo gigante
Elefante africano
Gato doméstico
Zorro comun
Hipopotamo
Ballena azul

Jirafa

Paloma bravia
Camello

Gorrién

Murciélago

65
Gacela de Thomson
Cebra
Osopolar
Liebre comun
Avestruz
Alce
Ledn
Cangurorojo :
Caballo
Perro lebrel
Guepardo

Aguila marina 160

Nota: Las informaciones de las cartas de animales provienen de diversos libros especializados sobre zoologia,
asi como de diferentes paginas de Internet. Algunos datos eran diferentes dependiendo de la fuente empleada,
asi que tuvimos que decidirnos por un valor. En cooperacion con el Parque Zooldgico de Nuremberg.









H= |iebe Kinder, liebe Eltern,

nach einer lustigen Spielerunde fehlt diesem HABA-Spiel pl6tzlich ein Teil des Spielmaterials
und es ist nirgendwo wiederzufinden. Kein Problem! Unter www.haba.de/Ersatzteile
konnen Sie nachfragen, ob das Teil noch lieferbar ist.

== Dear Children and Parents,
After a fun round, you suddenly discover that a part of this HABA game is missing and is nowhere
to be found. No problem! At www.haba.de/Ersatzteile you can find out whether this part is still
available for delivery.

L1 Chers enfants, chers parents,

Apres une partie de jeu amusante, vous vous rendez compte qu'il manque soudain une piéce
au jeu HABA et vous ne la trouvez nulle part. Pas de probléeme ! Vous pouvez demander via
www.haba.de/Ersatzteile si la piéce est encore disponible.

= Beste ouders, lieve kinderen

Na een leuke spelronde ontbreekt plotseling een deel van het spelmateriaal en is het nergens meer
te vinden. Geen probleem! Onder www.haba.de/Ersatzteile kunt u altijd navragen of het nog
verkrijgbaar is.

= Queridos ninos, queridos padres:

Después de una entretenida ronda de juego se descubre repentinamente que falta una pieza del
material de juego que no se puede encontrar en ninguna parte. Ningun problema! En
www.haba.de/Ersatzteile podra consultar si esta pieza esté4 disponible como repuesto.

L1 Cari bambini e cari genitori,

dopo una divertente partita improvvisamente manca un pezzo di questo gioco HABA e non si riesce
a trovare da nessuna parte. Nessun problema! Sul sito www.haba.de/Ersatzteile (ricambi) potete
chiedere se il pezzo & ancora disponibile.

Queridos pais, queridas criangas,
Depois de algumas partidas engracadas deu-se pela falta de alguma peca que néo

se consegue encontrar. Nao faz mal! Via o website www.haba.de/Ersatzteile pode
perguntar se essa peca ainda esta disponivel.

Kaere foreeldre og born.

Efter et spaeendende spil opdager | pludselig, at dette HABA-spil mangler en del.
Den er bare ikke til at finde igen. Ikke noget problem!

P& www.haba.de/Ersatzteile kan | se, om delen stadig fas.

Kéra barn, kara foraldrar!

Efter en skojig spelrunda saknas plotsligt en bit ur spelmaterialet fran B
detta HABA-spel och vi kan inte hitta det.Ingetproblem! Titta pa

webbsidan www.haba.de/Ersatzteile och fraga om biten kan levereras.

FEMBFAORK,
Z—HHEE, RERALUW, SORXPHABARKRIEME, b
g, %o | fEwww.haba.de/ Ersatzteile, {RA] A H X EREANA

ML,



Inventive Playthings for Inquisitive Minds

B3R B & ; B R 4% 5F - Erfinder fiir Kinder
Créateur pour enfants joueurs - Inventor para los nihos

Infant Toys

E Children are world explorers!

- | oL A We accompany them on their journey with
e 55065 games and toys that challenge and foster
L= £ Baby & Kleinkind ~ new skills, as well as being above all lots of
% Ry Jouets premier age fun. At HABA you will find everything that

Bebé y nino pequeno

Tobogan de bolas

brings a special glint to your child’s eyes!

LBt RRRK !
T A R HRR TR ATIRE 41 15T
WRAGE, EEkitiEs, i

Gifts i HERE, SULERRAERR,
e TEHABARS R MFEIRE F Y
AR AR R SR 7 — P IR A A AR !
Geschenke
Cadeaux P8 Kinder sind Weltentdecker!
Regalos Wir begleiten sie auf all ihren Streifzligen —
mit Spielen und Spielsachen, die fordern,
fordern und vor allem viel Freude bereiten.
Bei HABA finden Sie alles, was Kinderaugen
zum Leuchten bringt!
Ball Track
RERE B LN Les enfants sont des explorateurs
a la découverte du monde !
Kugelbahn Nous les accompagnons tout au long de
Toboggan a billes leurs excursions avec des jeux et des jouets

qui les invitent a se surpasser, les stimulent
et surtout leur apportent beaucoup de plaisir.
HABA propose tout ce qui fait briller le
regard d'un enfant !

] jLos ninos son descubridores del

. 7 ~

Children’s room mundo! Nosotros los acompafiamos en sus g
JLEEEE exploraciones con juegos y juguetes que les _

: : ponen a prueba, fomentan sus habilidades =
Kinderzimmer y, sobre todo, les proporcionan muchisima =

Chambre d‘enfant alegria. jEn HABA ustedes encontraran todo <

€s0 que pone una lucecita brillante en los -

Decoracion habitacion — ojos de los nifios! =
g

HabermaalB GmbH « August-Grosch-StralBe 28 - 38 &3
96476 Bad Rodach, Germany « www.haba.de =
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