CATAN REGLAMENT

ELJOC

En aquestes regles trobaras tota la informaci6é que necessites per jugar. Si tens algun

| dubte durant la partida, consulta la paraula clau (indicada amb una fletxa ) al Manual.

Disposicié inicial per a principiants

! Recomanem que en les primeres partides el tauler de joc es disposi d’acord amb la il-lustracié que hi ha a la pagina 1 d’aquest

quadernet. En primer lloc, es posa el marc format per les sis peces de mar; després, somple el marc amb els hexagons de terreny

i, finalment, es col-loquen les fitxes numerades sobre els hexagons. Assegura’t de posar correctament els ports.

. Disposicié inicial per a jugadors experts
Després d’'una o dues partides, ja es pot construir el tauler a l'atzar. Trobaras tota la informacié en 'apartat «Muntatge del

s tauler a l'atzar» ().

Disposicié inicial per a principiants

* Cada jugador rep una taula de costos de construccid i totes les
figures d’un color: cinc poblats (=), quatre ciutats () i quinze
carreteres (=). Cada jugador posa dues carreteres i dos poblats en
el tauler, tal com s’indica a la illustracié. Cada jugador posa la
resta de les seves figures davant seu. Si només hi ha tres jugadors,
les figures de color vermell es retiren del joc.

* Les cartes especials «Gran ruta comercial» () i «Gran exércit de
cavalleria» (=) i els dos daus es posen al costat del tauler de joc.

* Les cartes de matéria primera se separen per tipus en cinc piles i es
col-loquen cap per amunt en els compartiments dels portacartes.
Els dos portacartes es posen al costat del tauler de joc.

* Les cartes de desenvolupament (=) es barregen i es col-loquen cap
per avall en el compartiment lliure que ha quedat en un portacartes.
—_ —
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* Finalment, cada jugador rep pel seu poblat marcat amb una lletra
(vegeu la pagina 1) les primeres cartes de materia primera: per cada
hexagon de terreny adjacent al poblat, pren una carta de la materia
 primera corresponent. Exemple: el jugador blau rep, pel seu poblar
-B,,.L una caria de fusta, una de mineral i una dargila, mentre que el
dor taronja obté, pel sew poblar C, una de mineral i dues de

...................

han de mantenir les cartes de materia primera ocultes
}21 partida.
P

PREPARATIUS ‘ RESUM DEL JOC ‘

Comenga la partida el jugador de més edat. El torn d’'un jugador
consta de les fases segiients, que ha de dur a terme en l'ordre indicat:

1. Tira els daus per determinar la produccié de matéries primeres del
torn (el resultat saplica a tots els jugadors).

2. Pot comerciar (=), mitjangant intercanvi, materies primeres, amb
el banc o0 amb els altres jugadors.

3. Pot construir (=) carreteres (=), poblats (=), ciutats (=) i
adquirir cartes de desenvolupament (=).

A més, en qualsevol moment del seu torn (fins i tot abans de tirar
els daus) pot jugar una carta de desenvolupament (). Després, el
torn passa al jugador segiient situat a la seva esquerra, que comenca
de nou des de la fase 1.

EL JOC EN DETALL ‘

1. Producci6é de materies primeres
A linici del torn, el jugador tira els dos daus. La suma dels resultats
indica els hexigons de terreny que produeixen materies primeres.

* Els jugadors que tenen un poblat adjacent a un hexagon de terreny
en el qual hi hagi una fitxa numerada amb el resultat dels daus,
obtenen una carta de matéria primera del tipus produit pel terreny.
Si un jugador té dos o tres poblats adjacents a un mateix hexagon,
el ndmero del qual ha sortit als daus, obté per cada poblat una
carta de materia primera. Si un jugador t una ciutat adjacent a un
hexagon el nimero del qual ha sortit als daus, rep dues cartes de
materia primera.

Exemple. Si als daus surt
un «8», el jugador vermell
rep dues cartes de mineral _
pels dos poblats zzd]acmts
que té; mentre que el
Jjugador blanc rep una carta
de mineral. Si la tirada
hagués estat un «10», el
Jjugador blanc hauria rebut
una carta de llana; i si el
poblat blanc fos una ciutat,
el jugador blanc n’hauria
rebut dues.




2. Comerciar
El jugador pot comerciar per aconseguir, mitjangant intercanvi, les
cartes de matéria primera que necessita. Hi ha dos tipus de comerg:

a) Comerg interior (comerg amb els altres jugadors) ()

El jugador pot intercanviar cartes de matéria primera amb
qualssevol jugadors. Pot anunciar les matéries primeres que
necessita i les que esta disposat a donar a canvi. També pot escoltar
les ofertes dels altres jugadors i oferir a canvi alguna de les cartes
de mateéria primera que té. Important: els altres jugadors només
poden comerciar amb el jugador que té el torn, no entre ells.

b) Comerg¢ maritim (comer¢ amb el banc) (=)

Eljugador també pot fer un intercanvi sense necessitat de comerciar
amb cap altre jugador.

* Sempre pot intercanviar 4:1: deixa quatre cartes iguals de materia
primera a la pila corresponent i, a canvi, pren la carta de matéria
primera que vulgui.

* Si ha construit un poblat en un port () pot tenir un canvi més
favorable: en un port 3:1 es canvien tres cartes iguals de matéria
primera per la carta de matéria primera que es vulgui; en un port
especialitzat es canvien dues cartes de la matéria primera que
indiqui el port per la carta de matéria primera que vulgui el
jugador.
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Comerg maritim 4:1 sense port
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Comer¢ maritim 3:1 en un port 3:1 Comerg maritim 2:1 en un
port especialitzat en fusta

3. Construir
El jugador pot construir per augmentar la possibilitat d’obtenir
materies primeres i la quantitat de punts de victoria (=).

* Per construir, ha de disposar a la ma d’una combinacié concreta
de cartes de matéria primera (que es pot veure a la taula de costos
de construcci6), agafar les carreteres, poblats o ciutats corresponents
del seu color i situar-los en el tauler de joc. Les cartes de matéria
primera utilitzades en la construccié es retornen al portacartes.

a) Per construir una carretera () cal una argila + una fusta.

¢ Les carreteres es construeixen als camins. En un cami (=) només
es pot construir una carretera.

* Una carretera només es pot posar tocant a una cruilla que toqui,
al seu torn, una carretera, un poblat o una ciutat propis i en la qual
no hi hagi un poblat o ciutat d’'un altre jugador.

El jugador taronja por
COnStruir una nova carretera
en els camins marcats en
blau, pero no en el cami
marcat en vermell.

* Quan un jugador aconsegueix tenir una ruta
consecutiva (les bifurcacions no compten) de
com a minim cinc carreteres independents que
no estigui interrompuda per un poblat o una
ciutat d’un altre jugador, agafa la carta especial
«Gran ruta comercial» (). Si un altre jugador
construeix una ruta més llarga que la del
propietari actual d’aquesta carta especial, se la
queda immediatament. La «Gran ruta
comercial» val dos punts de victoria.

Gran ruta comercial

El jugador vermell t¢ una ruta consecutiva formada per sis carreteres (la
bifurcacié no compta), la qual cosa li déna la «Gran ruta comercialy.
Les set carreteres del jugador taronja estan separades pel poblat vermell
en una ruta de dues carreteres i una altra ruta de cinc carreteres.

b) Per construir un poblat () cal una argila + una fusta + una
llana + un cereal.

- -

* El poblat s’ha de construir en una cruilla a la qual arribi, com a
minim, una carretera propia. S’ha de tenir en compte la regla de la
distancia.

* Regla de la distancia: només es pot construir un poblat en una
cruilla () si les tres cruilles adjacents NO estan ocupades per
poblats o ciutats, siguin del jugador que siguin.

El jugador taronja podria construir un poblat a la cruilla marcada en
blau, pero la regla de la distancia li impedeix fer-ho a les cruilles
marcades en vermell.




* Per cada poblat construit, el jugador podra obtenir matéries
primeres dels hexagons de terreny adjacents: cada vegada que als
daus surti el nimero de I’hexagon, guanyard una carta de la
materia primera que doni el terreny.

¢ Cada poblat val un punt de victoria.

¢) Per construir una ciutat (=) calen 3 minerals + 2 cereals.
Només es pot construir una nova ciutat a partir d’un poblat ja construit.

* Si el jugador amplia un dels seus poblats a ciutat, retira el poblat
del tauler, el torna a la seva reserva personal i el substitueix per una
ciutat.

* Per cada ciutat construida, el jugador podra obtenir el doble de
materies primeres dels hexagons de terreny adjacents: cada vegada
que als daus surti el nimero de ’hexagon, obtindra dues cartes de
la mateéria primera que doni el terreny.

* Cada ciutat val dos punts de victoria.

d) Per adquirir una carta de desenvolupament (=) cal un mineral
+ una llana + un cereal.

i

* Quan un jugador adquireix una carta de desenvolupament, agafa
la carta superior de la pila de cartes de desenvolupament.

* Hi ha tres tipus de cartes de desenvolupament, i cada un t un

efecte diferent:

Cavaller (9); Progrés (®); Punts de victoria ().

* Les cartes de desenvolupament adquirides shan de mantenir en
secret fins que es facin servir.

4. Casos especials
2) Si surt un «7», el lladre s’activa (=)

* Si en tirar els daus per a la produccié de matéries primeres, el
resultat és un «7», cap jugador rep matéries primeres en el torn.

* A més, tots els jugadors que tinguin més de set cartes de matéria
primera a la ma tornen la meitat de les seves cartes de matéria
primera (les que vulguin) a les piles corresponents. Si un jugador
té una quantitat senar de cartes, ha d’arrodonir a favor seu (per
exemple, si té nou cartes, n’ha de retornar quatre).

* A continuacid, el jugador que ha tirat els daus:
1. Ha de moure el lladre (=) a un altre hexagon de terreny.

2. Després, pot robar una carta de matéria primera a un jugador que
tingui un poblat o ciutat adjacent a I’hexagon de terreny en el
qual ha collocat el lladre. El jugador al qual vol robar posa les
seves cartes cap per avall, perqué no es pugui saber la carta que
es roba. Si hi ha més d’un jugador amb poblats o ciutats adjacents
a ’hexigon de terreny en el qual ha col-locat el lladre, el jugador
que I’ha mogut tria el jugador a qui vol robar la carta.

. A continuacid, el jugador continua el seu torn amb la fase de
comerg.

Important: si en llencar els daus surt el niimero de I’ hexagon sobre el
qual es troba el lladre, els propietaris de poblats i ciutats adjacents NO
reben CAP carta de matéria primera.

b) Jugar una carta de desenvolupament (=)

El jugador pot jugar una carta de desenvolupament en qualsevol
moment del seu torn, fins i tot abans de tirar els daus. NO pot
jugar una carta de desenvolupament en el mateix torn en qué
’hagi adquirit.

Cartes de cavaller (=)

* El jugador que juga una carta de cavaller mou el
lladre. Vegeu els punts 1) i 2) més amunt.

* Les cartes de cavaller, un cop jugades, es mantenen
cap per amunt sobre la taula, davant del propietari.

* El primer jugador que tingui tres cartes de cavaller a la vista
davant seu obté la carta especial «Gran exercit de cavalleria», que
val dos punts de victoria.

* Si algun altre jugador aconsegueix tenir a la vista
més cartes de cavaller que el propietari actual de
la carta especial «Gran exércit de cavalleriay, li
pren la carta immediatament i, logicament, els
dos punts de victoria associats.
Gran exeércit de

cavalleria

Cartes de progrés ()

a Quan un jugador juga una carta de progrés
. || duu a terme l'acci6 indicada. Una cop feta,
la carta es retira del joc

MONOPOLI
Joga aquestacarta sl uma
mair s

Les cartes de punts de victoria es
mantenen en secret durant tota la
partida. Només sensenyen als
altres jugadors quan, gracies a
elles, un jugador aconsegueix
arribar a deu punts de victoria.

punt de victoria ¢

FINAL DE LA PARTIDA (=)

La partida acaba en el torn en qué un jugador aconsegueix deu
punts de victoria o més. Per guanyar, el jugador ha de tenir deu
punts de victoria o més quan arribi el seu torn, o aconseguir arribar
a 10 punts de victoria o més durant el seu torn.
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