Un joc de Marius Serra & Oriol Comas per a
2 a 6 jugadors a partir de 10 anys

Sil-labejar significa “pronunciar els mots separant-ne
les sil-labes’.

Al Setsis us demanem que feu el procés invers.
Guanyara qui més sil-labes ajunti en una sola paraula.

MATERIAL
o 7 daus sil-labics.
e 1 dau numeéric.

A més, cal:
Un diccionari i un crondmetre, fixos o mobils.
Paper i llapis per anotar les paraules i les puntuacions.

PREPARACIO

Es tria el primer jugador. Els jugadors decideixen quant
temps volen deixar per cada jugada. Un dels jugadors
slencarregara del cronometre.

REGLES

El jugador que té el torn tira els daus i separa el dau
numeric sense canviar-ne la cara superior. Ningu no pot
tocar els daus sil-labics. Durant el temps fixat tots els ju-
gadors escriuen la paraula més llarga amb les sil-labes
de les cares superiors dels daus. Cada sil-laba d'un dau
només es pot fer servir una vegada, és a dir que amb
CA, DES, FI, MI, NI, RA i TA es pot formar DESTACA i DES-
TACARA perd no DESTACADES. Aixi mateix, les paraules
que trobin els jugadors han d'estar formades per les ma-
teixes sil-labes de la tirada de daus, és a dir que amb DES,
A'i RA es pot formar ARADES perd no pas DESARA, que
separa les sil-labes DE-SA-RA.

Un cop ha passat el temps fixat, tots els jugadors co-
bren punts per la paraula més llarga aconseguida, tants
com sil-labes té. El jugador que té el torn cobra el re-
sultat de multiplicar el resultat del dau numeric per les
sillabes de la paraula que ha trobat. Després té la ma el
jugador assegut a l'esquerra de qui la tenia ara.

Valen totes les paraules de la llengua, amb totes les
flexions. Si els jugadors ho volen, jugaran amb les seves
formes dialectals propies o les que vulguin.

Exemple

En Roger tira els daus i surten les sil-labes CA, DES, EN, Fl, PI,
RA i RE i un 2 al dau numéric. Forma REPICADES i guanya
2x4=8 punts. Els altres jugadors han escrit FIEN, REPICADES,
RAPIDES i RECARA, i guanyen 2, 4, 3i 3 punts respectivament.




Les paraules DESEN i REPICARE no haurien estat donades com
a bones, perqué la primera es compon de les sil-labes DE i SEN
(ino DESiEN com diuen els daus) i a la segona es repeteix la
sil-laba RE i només n’hi havia una a la tirada dels daus.

FINAL DE LA PARTIDA | VENCEDOR
Es juga fins que tots els jugadors han estat primer juga-
dor dues o tres vegades, 0 més si aixi ho decideixen els
jugadors. Qui té més punts guanya.

VARIANT

Les paraules repetides no valen! En cada jugada els ju-
gadors diran per torn la paraula escrita, comencant pel
jugador assegut a l'esquerra de qui té la ma i només es
tindra en compte cada paraula una sola vegada, la del
primer jugador que I'hagi dit. Com en molts jocs linguis-
tics, els accents no es tenen en compte, de manera que
RESTA i RESTA es consideren la mateixa paraula.

Exemple
En unajugada s’han trobat les paraules MANARE, SANADES,
MODES i MANARE, en aquest ordre. Al dau numeéric ha sortit
un 3. El primer jugador anotara 9 punts, el segon 3, el tercer 2
ielquartO.
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